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安装Poco和PocoSDK

在电脑上安装poco，并把poco-sdk集成到游戏里

直接pip安装即可

pip install pocoui





把sdk集成到游戏里请参考 Integration Guide 。 网易自研引擎 无需嵌入sdk，请在hunter上直接配置，见 Integration Guide for NetEase






如何使用


示例

下面Unity3D的例子展示了最简单的用法，更多的例子请移步 More examples. 网易自研引擎项目请参考 网易游戏项目测试脚本标准模板 来开始建立回归测试工程。

首先请把usb线连上Android手机并打开 adb调试模式 。

[image: _images/overview.gif]
# coding=utf-8

import time
from poco.drivers.unity3d import UnityPoco

poco = UnityPoco()

poco('btn_start').click()
time.sleep(1.5)

shell = poco('shell').focus('center')
for star in poco('star'):
    star.drag_to(shell)
time.sleep(1)

assert poco('scoreVal').get_text() == "100", "score correct."
poco('btn_back', type='Button').click()








编写脚本专用工具(Tools)

获取界面中的UI元素和开始编写脚本，请使用我们专门为您打造的 AirtestIDE [http://airtest.netease.com/] 或轻量级的检视器 PocoHierarchyViewer 。 网易自研引擎 请直接使用 Hunter内嵌inspector .

[image: _images/hunter-inspector.png]



Use poco on platforms/engines

This section guide you how to start to use poco to write your test cases on different platforms/engines.


	Unity3D


	Android native apps


	OSX apps


	Windows apps


	cocos2dx-lua


	cocos2dx-js


	Egret [https://github.com/AirtestProject/Poco-SDK/tree/master/Egret]







入门教学用例(Tutorials and examples)

This section will let your know all basic features of poco.


	基本用法


	Button和Label的交互


	拖动和滑动(drag/swipe)


	复杂层次的UI选择


	坐标系与局部定位


	遍历UI


	异常处理


	等待UI


	使用单元测试框架


	冻结UI以加快一些速度









API reference


Poco API

大部分用于编写测试脚本的函数和成员方法在下面的API文档里可以查找



	Poco instance API

	UI proxy object API

	Exceptions






Engine specific API





	poco drivers (engine specific poco implementation)


	Unity3D


	Android native apps


	OSX apps


	Windows apps


	cocos2dx-lua


	cocos2dx-js


	Egret [https://github.com/AirtestProject/Poco-SDK/tree/master/Egret]











Poco SDK API



	Poco SDK API
	Subpackages
	poco.sdk.interfaces package

	poco.sdk.std package





	Submodules
	poco.sdk.AbstractDumper module

	poco.sdk.AbstractNode module

	poco.sdk.Attributor module

	poco.sdk.DefaultMatcher module

	poco.sdk.Selector module

	poco.sdk.exceptions module
























如何用脚本抓取界面所有元素

Poco为不同的引擎定义了标准的界面层次结构(hierarchy)格式，在任何游戏上使用dump方法都可以获得相同的结构。示例代码和层次结构格式如下。

import json
from poco.drivers.unity3d import UnityPoco as Poco

poco = Poco()
ui = poco.agent.hierarchy.dump()
print(json.dumps(ui, indent=4))





下面就是层次结构(hierarchy)的数据表示，用 dict 存储并都是可json序列化的。

...
{
    "name": "OctopusArea",
    "payload": {
        "name": "OctopusArea",
        "type": "GameObject",
        "visible": true,
        "clickable": true,
        "zOrders": {
            "global": 0,
            "local": -10
        },
        "scale": [
            1,
            1
        ],
        "anchorPoint": [
            0.5,
            0.5
        ],
        "pos": [
            0.130729169,
            0.44907406
        ],
        "size": [
            0.0859375,
            0.125
        ]
    }
    "children": [
        {...},
        ...
    ],
}
...








Join to discuss!

join slack [https://join.slack.com/t/airtestproject/shared_invite/enQtMzYwMjc2NjQzNDkzLTcyMmJlNjgyNjgzZTRkNWRiYmE1YWI1ZWE5ZmQwYmM1YmY3ODZlMDc0YjkwMTQ5NDYxYmEyZWU1ZTFlZjg3ZjI]
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