

    
      
          
            
  
openRésultat 2.0 documentation


Note

Cette création est mise à disposition selon le Contrat Paternité-Partage des
Conditions Initiales à l’Identique 2.0 France disponible en ligne
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/fr/ ou par courrier postal à
Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francisco,
California 94105, USA.



openRésultat est un logiciel libre qui permet la gestion des résultats électoraux et l’animation des soirées électorales par l’affichage des résultats. Ce logiciel effectue le traitement des résultats électoraux pour tout type d’élections. L’application contient plusieurs outils comme la création de l’élection, le paramétrage de l’élection, la saisie de la participation, la saisie des résultats (première centaine et élection), la création des états, l’analyse des résultats, l’animation des affichages, le transfert en Préfecture, l’archivage des résultats et bien plus encore. http://www.openmairie.org/catalogue/openresultat

Ce document a pour but de guider les utilisateurs et les développeurs dans la prise en main du projet. Bonne lecture et n’hésitez pas à venir discuter du projet avec la communauté à l’adresse suivante : https://communaute.openmairie.org/c/openresultat
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Historique de versions


2.0.0 (28/06/2021)


	Packaging : Publication de la version stable.






2.0.0-rc3 (23/06/2021)


	Évolution : Ajout de l’état résultat préfecture par périmètre. Ticket #9536.


	Correction : La permission pour l’accès à la saisie des centaines depuis une action de la fiche election_unite est incorrecte. Ticket #9527.


	Correction : Les fichiers issus des répertoires web de la v1 sont compatibles avec la v2. Ticket #9522.


	Correction : Correction du total dans les champs de fusion servant à afficher les résultats. Ticket #9535.


	Correction : Correction de la dépublication des résultats sur le portail web et les animation. Ticket #9537.


	Correction : Correction de l’ordre d’affichage des unités sur l’édition des résultats par périmètre. Ticket #9532.


	Correction : Les champs de fusion dans les éditions pdf provoquaient des lenteurs.


	Correction : La largeur du champ de fusion etat_resultat_globaux_opt2 est désormais figée.


	Correction : Correction du problème de compatibilité (libxml2 2.9.4 et libxml2 2.9.9) sur le portail web.


	Correction : Ajout d’une taille min pour la case des résultats des candidats sur le portail web pour éviter d’avoir des résultats sur plusieurs lignes. Ticket #9540.


	Correction : Correction erreur de base de données dans le formulaire de liaison des unités, dans le cas où le type d’unité contenu de l’unité parente n’est pas renseigné. Ticket #9542.


	Correction : Correction du nombre de votant dans le listing de la participation en délégation. Ticket #9538.






2.0.0-rc2 (14/06/2021)


	Évolution : Amélioration des requêtes d’éditions par l’ajout de la requête election_unite et l’optimisation de la requête election. Ticket #9525.


	Évolution : Toutes les éditions de l’élection sont désormais disponibles pour les centaines, à l’exception des éditions « participation » et « proclamation des résultats répartition des sièges ». Ticket #9519.


	Évolution : Il est désormais possible de choisir les couleurs pour le diagramme des blocs de participation ainsi que le titre en entête de la sidebar  depuis le champ « affichage » de l’animation. Ticket #9508.


	Évolution : L’import des unités de saisie permet maintenant d’importer des unités autre que des bureaux de vote. Ticket #9509.


	Amélioration : Tests & Documentation.


	Correction : Mise à niveau framework openMairie > 4.9.10. Ticket #9524.


	Correction : Reprendre la gestion des permissions. Ticket #9513.


	Correction : Notices PHP (PHP Notice: Undefined index: age_moyen_mep | siege_mep in gen/obj/election_candidat.class.php on line 177). Ticket #9506.


	Correction : Incompatibilité <= PHP7.2 (PHP Parse error: syntax error, unexpected “)” in obj/election.class.php on line 2071). Ticket #9507.


	Correction : Warning PHP (PHP Warning: strtr() expects parameter 1 to be string, array given in core/om_formulaire.class.php on line 762). Ticket #9504.


	Correction : La liste des unités est maintenant transmise à l’affichage lors de la création des animations. Elle est également mise à jour en cas de modification du périmètre. Ticket #9515.


	Correction : Lors de la création de l’élection le champ envoi initial est vrai par défaut. Ticket #9518.


	Correction : Ajout de la colonne émargement dans l’export csv pour la préfecture. Mise à zéro des résultats des candidats dans l’export préfecture si aucun résultat n’est renseigné. Ticket #9517.


	Correction : Problème d’encodage dans la méthode d’envoi de mail application::sendMail(). Ticket #9505.


	Correction : Mise à jour de l’état de la saisie, lors de la publication des résultats via les cases à cocher, afin que les unités soient bien considérées comme « envoyées ». Ticket #9523.


	Correction : Les metadatas des images liées au plan ne sont plus transmises dans le json de paramétrage des plans, dans le répertoire web. Évite que l’écriture du json du paramétrage des plans échoue si il y a des accents dans les noms de ces images. Ticket #9520.


	Correction : PHP notice : Undefined variable: voix in obj/election.class.php on line 3467. Ticket #9511.


	Correction : Modification de la méthode d’écriture du csv préfecture pour formater correctement les codes préfecture (candidat, bureau, etc.). Ticket #9514.


	Correction : Lors de l’import des unités on initialise désormais tous les codes préfecture à 0 plutôt que d’utiliser le code de l’élément importé qui peut porter à confusion. Ticket #9526.


	Correction : L’ordre d’affichage des candidats sur l’animation ne correpondait pas aux numéros de panneau. Ticket #9510.


	Correction : Suppression d’éléments inutilisés en base de données. Ticket #9521.






2.0.0-rc1 (20/05/2021)


	Correction - Mise à niveau framework openMairie > 4.9.9.


	Evolution - Passage des bureaux de vote aux unites de saisie.
Nouveau modèle de données permettant de réaliser la saisie des résultats
avec des unités dont le type est paramétrable (commune, bureau ou autre). Les
unites peuvent également être des perimetres et contenir d’autres unites.
Ticket #9400. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Ajouter les attributs emargement et procuration
Ajout des attributs emargements et procurations dans le modèle. Ces attributs
servent lors de la saisie des résultats.
Ticket #9401. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Hiérarchiser les types d’unités
Hiérarchisation entre les unités de saisie permettant de structurer plus facilement
les périmètres, en gardant une cohérence entre les unités. La hiérarchisation
consiste à donner une valeur aux différents types d’unité. Une unité de valeur
de hiérarchie élevée ne pourra ainsi pas être contenue par une unité de hiérarchie
inférieure. Par exemple, un bureau de hiérarchie 1 ne pourra pas contenir une mairie
de hiérarchie 2. Mais la mairie pourra contenir des bureaux car leur valeur est inférieure.
Ticket #9411. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Ajouter les tables canton, circonscription, commune et département
Ajout de quatre tables dans la base de données, permettant de récupérer les informations
nécessaires, à un bureau de vote, lors de la transmission des résultats à la préfecture.
Ticket #9413. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Faire en sorte qu’une unité ne puisse contenir que des unités du type voulu
Afin de cadrer la structure des périmètres, un périmètre ne peut contenir qu’un seul type
d’unité. Ce type est défini par le type voulu de l’unité servant de périmètre. Ainsi
lorsque l’on crée les liens entre les unités, seules les unités « périmètre » pourront être des
unités parentes. De plus, seules les unités ayant le type recherché pourront être rattaché à
l’unité parente.
Ticket #9414. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Différenciation des unités de type bureau de vote
Dans une élection les bureaux de vote ont un caractère particulier par rapport aux autres unités.
Ils sont à la base de la récupération des résultats et on besoin d’information supplémentaires,
par rapport aux autres unités, pour être caractérisé et pour que leurs résultats puissent être
transmis.
Le but de cette évolution est donc de mettre en place le comportement particulier des bureaux de vote.
Cela consiste à utiliser uniquement les résultats des unités ayant ce comportement pour faire
les animations, les éditions, les exports, le calcul des sièges et les résultats de la page web.
De plus, seules les unités ayant ce comportement ont besoin des codes cantons, circonscriptions,
dept et communes.
Ticket #9415. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Gestion des périmètres
Les périmètres sont des groupes d’unités par conséquent, il ne se comportent pas exactement comme les
unités qu’ils contiennent. Cette évolution consiste à gérer le comportement particulier des périmètres.
Ainsi, les résultats et la participation des périmètres sont automatiquement calculés à partir des
unités qu’ils contiennent. L’affichage des animations a également évolué pour permettre à l’utilisateur
de choisir les informations qu’il souhaite afficher (périmètre et type d’unité). Pour finir,
les unités et les périmètres sont différenciées dans les listes d’unités et seule les unités non
périmètres sont modifiables par l’utilisateur dans le cadre de la saisie.
Ticket #9418. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Suppression de fonctionnalités
Suppression de trois fonctionnalités : le transfert des candidats depuis une autre élection, le transfert
des inscrits depuis une autre élection et la suppression d’une élection cloturée. Ces trois fonctionnalités
ne sont pas souhaitée dans la version finale.
Ticket #9429. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Gestion des centaines
Lors d’une élection les centaines permettent de faire des projections des résultats obtenus avant
la fin des votes. La saisie par centaine est donc équivalente à une élection la différence étant
qu’elle a un nombre de votant fixé pour chaque unités.
La mise en place des centaines consiste donc à utiliser une élection comme référence et copier le
paramétrage de cette élection (unités, candidats, tranches horaires et nombre d’inscrits pour
chaque unité). Le nombre de votant est paramétrable par l’utilisateur. La centaine se comportant
comme une élection l’utilisateur peut ensuite l’utiliser comme une élection et faire des éditions,
des exports ou des animations des résultats
Ticket #9430. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Personnalisation de l’animation
Permettre à l’utilisateur de personnaliser l’animation en lui permettant notamment de :
- personnaliser l’entête en chosissant le titre, le sous-titre et la couleur
- choisir les éléments à afficher (sidebar, blocs) et paramétrer ces éléments (diagramme,
photo, couleur de l’entête du panel, etc.)
- choisir les diagrammes à afficher
- d’associer des photos et des couleurs aux candidats de l’élection
- d’ajouter un logo à l’animation
- définir des modèles d’animation qu’il pourra réutiliser par la suite
Ticket #9433. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Import des unités de saisie
Permettre à l’utilisateur d’importer les unités de saisie de l’élection à l’aide
d’un fichier csv issus D’ELIRE
Ticket #9463. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Gestion et personnalisation des plans
Permettre à l’utilisateur d’afficher des plans sur le portail web et de positionner
les unités sur ces plans. Il peut également choisir les icônes représentant ces unités,
ainsi que le texte à afficher sur ces icônes et la couleur du texte.
Ticket #9402. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Personnalisation du portail web
Permettre  à l’utilisateur de personnaliser le portail web de l’élection. D’une part en
lui donnant accès à la feuille de style css de la page web. D’autre part en lui donnant
la possibilité de choisir l’entête de la page, de faire un lien vers le site web de la
collectivité ou d’ajouter un logo.
Ticket #9464. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Workflow et ergonomie
Mise en place du workflow de l’élection. Ajout des options de publication automatique des
résultats, de publication des résultats présentant une erreur de saisie, de calcul auto
des votes exprimés et de conservation des résultats après la simulation.
Mise en place du sous-formulaire « centaine(s) » de l’élection et du formulaire de saisie des
centaines.
Mise en place du tableau de bord de l’élection permettant d’avoir des informations différentes
à chaque étape du workflow.
Ticket #9466. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Délégation de saisie
La délégation de saisie consiste à choisir les acteurs pouvant saisir les résultats et/ou
la participation par unités. La délégation de saisie est une option de l’élection.
Cette délégation est accompagné de vérification pour éviter les erreurs de saisie : la méthode
de vérification de conflits et le workflow de la validation.
Ajout du formulaire de saisie de la participation par unité dans le cadre de la délégation de la
participation.
Ticket #9495. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Reprise des éditions de la v1
Reprise de toutes les éditions de la v1 à l’aide d’état, sous-état, champs de fusion et
variable de remplacement.
Ticket #9493. [Carole Garcin][atReal]


	Evolution - Gestion des élections métropolitaine
Ajout de la gestion des élections métropolitaine.
Ticket #9503. [Carole Garcin][atReal]




Elle est développée avec les principes suivants :


	elle fonctionne sur le dernier framework openMairie 4.9.7  qui permet la compatibilité php 7.4


	elle est migrée sur postgres avec postgis (abandon de mysql)


	elle supprime les variables session qui posent problème lors de saisie d’élections multiples


	elle garde le modéle relationnel d’openresultat (election archivée)


	les tables résultat et participation sont supprimées (plus de contrainte sur le nombre de candidats et le nombre de  bureaux)


	les cumuls sont faits dans des vues


	les champs calculés (taux pourcentage) sont suprimés


	les affichages « aff » et « web » de la version 1.16 sont conservés


	les notions de canton et circonscription sont élargies à la notion de périmètre


	la commune peut être incluse ou le périmètre peut inclure la commune


	Les périmètres peuvent être typés « canton » ou « circonscription » et ont une propriété code prefecture.


	il n y a qu’un périmètre associé par élection.


	les états résultat et proclamation ont été repris.


	la classification politique : groupe et parti des candidats est abandonnée ainsi que le module analyse


	le module pour le calcul des élus de la liste municipale est mis sous forme d’action dans election


	les bureaux sont géolocalisés avec l’API de la BAN (base d’adresse nationale)


	il est rajouté le module interne SIG pour la carte des bureaux et des périmètres


	le transfert des inscrits (API openElec) sera repris ultérieurement.


	il est possible de transférer les inscrits et les candidats d’une élection princpale sur les centaines


	une action de vérification permet de contrôler le paramétrage de l’élection






v1.16.1 (13/04/2017)


	Ajout d’une case à cocher sur le formulaire de génération du fichier CSV à destination de la préfecture, permettant d’ajouter dans le fichier le nombre de votant d’après les feuilles d’émargements.






v1.16 (23/03/2017)


	Ajout de l’option de publication des résultats définitifs.


	Modification des résultats globaux dans l’animation en ajoutant le nombre d’inscrit des bureaux arrivés seulement. De plus un pourcentage de participation est calculé sur cette nouvelle donnée.


	Ajout de la possibilité de modifier le thème de l’animation directement depuis l’URL.


	Ajout de la possibilité de renseigner le nombre d’inscrit depuis la saisie des résultats à condition que l’option « votant2_procuration_saisie_form » soit activée.


	Ajout du nombre de votants sur liste d’émargement dans le fichiers CSV des résultats transmis en préfecture.


	Ajout du nouvel affichage « Résultats (liste des bureaux à gauche) » identique à l’affichage « Résultats » mais avec la liste des bureaux à gauche.


	Ajout du nouvel affichage « Résultats sans cumul (liste des bureaux à gauche) » permettant d’afficher la liste des bureaux à gauche et les résultats du bureau sélectionné à droite.


	Ajout du nouvel affichage « Résultats avec graphique du cumul (liste des bureaux à gauche) » permettant d’afficher un graphique pour les résultats cumulés et la liste des bureaux à gauche de l’écran.


	Ajout du titre « RÉSULTATS GLOBAUX » pour la colonne des résultats cumulés dans l’animation.


	Lors de la création d’une élection, la fréquence de participation est maintenant une donnée obligatoire, ce qui évite une erreur de base de données quand elle n’est pas renseignée.






v1.15 (19/03/2015)


	Modification du formulaire des types d’élection pour ajouter plusieurs
élections du même type sur la même période.


	Correction de l’affichage de certains états.


	Amélioration du contrôle de saisit dans la plupart des formulaires.


	Modification du nom des champs pour les candidats, ce n’est pas forcément nom
et prénom à chaque fois. Pour chaque écran de l’application, le libellé 1
(anciennement le nom) sera affiché avant le libellé 2 (anciennement le prénom)
lorsqu’il s’agit d’un candidat.






v1.14 (21/05/2014)


	Règlementaire : gestion séparée des votes blancs et des votes nuls.


	Remplacement des affichages WEB, MOBILE et BORNE par un affichage unique
SITE WEB ADAPTATIF (web responsive design).


	Suppression de l’affichage WEB GOOGLE.


	Ajout d’un état PDF “résultats globaux” supplémentaire.


	Ajout d’un état PDF “proclamation” supplémentaire.






v1.13 (12/03/2014)


	Ajout de la gestion de la répartition des sièges pour l’élection des
conseillers communautaires lors d’une élection municipale.


	Mise à jour réglementaire de l’export préfecture selon les nouvelles
modalités.


	Ajout de trois états PDF “proclamation”.


	Ajout d’un état PDF “résultats globaux”.






v1.12 (29/03/2012)


	Nouvelle interface de saisie des résultats.


	Abandon du support PostGreSQL.


	Mise à jour réglementaire de l’export préfecture selon les nouvelles
modalités.






v1.11 (28/02/2010)


	Ajout de l’affichage des résultats au public WEB GOOGLE identique à
l’affichage WEB existant avec une carte Google Map.


	Ajout de l’affichage des résultats au public MOBILE pour visualisation
adaptée aux smartphones.


	Mise à jour réglementaire de l’export préfecture selon les nouvelles
modalités.






v1.09 & v1.10 (23/06/2009)


	Ajout du support de la seconde centaine.
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1. Ergonomie


1.1. Connexion, déconnexion


1.1.1. Connexion

Une application openMairie est une application Web, pour l’utiliser depuis un
terminal tel qu’un ordinateur ou une tablette, il faut démarrer un navigateur
Web afin d’y saisir l’adresse et les identifiants de connexion fournis par votre
administrateur qu’il aura au préalable configuré dans le logiciel.


1.1.1.1. Navigateur Web

L’application est accessible via un navigateur Web (Firefox, Chrome, Opera, …),
pour y accéder il faut saisir l’adresse Web (URL) fournie par votre administrateur
dans la barre d’adresse.


[image: ../../_images/ergo_url.jpg]

Saisie d’adresse dans un navigateur Web




Note

Ce logiciel est développé principalement sous le navigateur Mozilla Firefox,
il est donc conseillé d’utiliser ce navigateur pour une efficacité optimale.





1.1.1.2. Saisie des informations de connexion

Cet écran de connexion est composé de deux zones de texte et d’un bouton.


[image: ../../_images/a_connexion_formulaire.png]

Formulaire de connexion



La figure ci-dessus présente l’écran d’identification, il faut saisir son
identifiant et son mot de passe puis cliquer sur Se connecter.


Note

L’identifiant et le mot de passe doivent être saisis en respectant la
casse, c’est-à-dire les minuscules et majuscules.




1.1.1.2.1. Connexion échouée

Si les identifiants saisis sont incorrects, un message d’erreur apparaît et il
faut ressaisir les informations de connexion et re-cliquer sur Se connecter.


[image: ../../_images/a_connexion_message_erreur.png]

Message de connexion échouée





1.1.1.2.2. Connexion réussie

Si les identifiants sont corrects, vous êtes redirigé vers la page demandée sur
laquelle le message suivant doit d’afficher.


[image: ../../_images/a_connexion_message_ok.png]

Message de connexion réussie







1.1.2. Déconnexion

Tant que toutes les fenêtres de votre navigateur ne sont pas fermées, votre
session reste ouverte dans votre navigateur au moins pour un temps: une nouvelle
fenêtre Firefox aura alors accès à l’application avec votre compte.
Pour une question de sécurité, il est donc important de prendre l’habitude
de déconnecter de l’application quand vous n’en avez plus l’usage immédiat.

L’action « Déconnexion » est disponible à tout moment dans les actions
personnelles en haut à droite de l’écran.


[image: ../../_images/a_deconnexion_action.png]

Action « Déconnexion » dans la barre d’actions personnelles



Une fois déconnecté, c’est le formulaire de connexion qui s’affiche avec un
message expliquant la réussite de la déconnexion.


[image: ../../_images/a_deconnexion_message_ok.png]

Message de déconnexion réussie






1.2. Ergonomie générale

L’application, sur la grande majorité des écrans, conserve ses composants
disposés exactement au même endroit. Cette structuration de l’application
permet donc à l’utilisateur de toujours trouver les outils au même endroit
et de se repérer rapidement. Nous allons décrire ici le fonctionnement
et l’objectif de chacun de ces composants.


[image: ../../_images/a_ergonomie_generale_detail.png]

Ergonomie générale




Note

Les actions et affichages de l’application diffèrent en fonction du profil
de l’utilisateur. Il se peut donc que dans les paragraphes qui suivent
des actions soient décrites et n’apparaissent pas sur votre interface
ou inversement que des actions ne soient pas décrites mais apparaissent sur
votre interface.




1.2.1. Le haut de page


1.2.1.1. Logo

C’est le logo de l’application, de plus il vous permet en un seul clic de revenir
rapidement au tableau de bord.


[image: ../../_images/a_ergonomie_logo.png]

Logo





1.2.1.2. Actions personnelles

Cet élément affiche plusieurs informations importantes.

Par défaut:


	L’identifiant de l’utilisateur actuellement connecté


	Le nom de la collectivité sur laquelle nous sommes en train de travailler. En mode multi-collectivité, une action est proposée sur ce champ pour permettre de changer de collectivité.


	Enfin l’action pour permettre de changer de mot de passe peut être proposée


	En dernier, le bouton et le mot Déconnexion pour se déconnecter





[image: ../../_images/a_ergonomie_actions_personnelles.png]

Actions personnelles





1.2.1.3. Raccourcis

Cet élément permet d’afficher des raccourcis vers des écrans auxquels nous
avons besoin d’accéder très souvent. Par exemple, ici nous avons un lien
vers le tableau de bord.


[image: ../../_images/a_ergonomie_raccourcis.png]

Raccourcis






1.2.2. La colonne de gauche


1.2.2.1. Menu

Cet élément permet de classer les différents écrans de l’application en
rubriques. En cliquant sur l’entête de rubrique, nous accédons à la liste des
écrans auxquels nous avons accès dans cette rubrique.

Le nombre de rubriques disponibles dans le menu peut varier en fonction du
profil des utilisateurs. Un utilisateur ayant le profil Consultation aura
probablement accès à moins de menus qu’un utilisateur ayant le profil Administrateur


[image: ../../_images/a_ergonomie_menu.png]

Menu






1.2.3. La zone centrale

Cet élément est la fenêtre active sélectionnée par le menu.

La plupart des éléments du menu conduisent à afficher dans la fenêtre soit un listing,
soit un formulaire, dont le fonctionnement général est décrit dans le paragraphe
“Listings et Formulaires”.

Au démarrage, c’est le tableau de bord qui y est affiché. Le tableau de bord affiche
des éléments sous forme de bloc appelés widgets. Les widgets présentés et leur place
dépendent du profil de droit de l’utilisateur.

Les deux vocations principales de ces widgets de tableau de bord sont :


	aider au pilotage en affichant des indicateurs et des liens vers les menus s’y rapportant


	offrir un accès transverse: cartographie, recherche inter-menu






1.2.4. Le pied de page


1.2.4.1. Actions globales

Cet élément permet d’afficher en permanence le nom et la version du logiciel.

Ensuite on a par défaut différents hyper-liens vers :


	la documentation


	l’espace d’échange (forum) de l’application


	la page de l’application sur le site officiel openMairie





[image: ../../_images/a_ergonomie_actions_globales.png]

Actions globales







1.3. Listings et Formulaires


1.3.1. Listings

Un listing s’affiche quand on clique sur la plupart des entrées du menu. Par
exemple, pour le menu Administration > Gestion des utilisateurs > Utilisateur :


[image: ../../_images/m_ergonomie_listing_global.png]

Listing



Le titre indique le menu qui a été demandé; ici : Administration  => Droit

Le listing est affichée dans un onglet dont le nom rappelle le sous-menu; ici :
Droit

C’est à partir du listing qu’on peut demander l’ajout d’un enregistrement dans
le cas ou l’ajout est autorisé. Cela se fait grâce au bouton [image: bouton_ajout] situé
dans l’en-tête de la première colonne.


1.3.1.1. La zone de pagination

Cette zone affiche le nombre d’enregistrements du listing, en tenant compte des
filtres de recherche éventuels en cours. Par défaut, le listing est paginée par 15,
et on peut soit faire défiler les pages, soit sélectionner la page à afficher.


[image: ../../_images/m_ergonomie_listing_pagination.png]

Pagination de listing





1.3.1.2. La zone de recherche


	Quel que soit le mode de recherche:

	
	on utilise le caractère * pour indiquer un ou plusieurs caractères inconnus


	il faut vérifier dans la note sous la zone de recherche si des * sont ajoutés implicitement ou pas en début ou fin; par défaut ils le sont


	une zone laissée vide ou avec seulement des blancs est ignorée


	pour chercher plusieurs valeurs à la fois, il faut les séparer par des virgules dans la zone de saisie. Par exemple, pour chercher 120 ou 121 ou 124 ou 127: 120,121,124,127


	la casse (minuscule/majuscule) est ignorée


	les accents et caractères de ponctuation sont ignorés








Par défaut, une zone de recherche standard est affichée en haut à droite, s’il n’a pas
été prévu une recherche avancée pour ce listing.

On peut rechercher une ou des valeurs en la saisissant, en sélectionnant des champs
parmi lesquels on cherche (Tous par défaut), et cliquer sur Recherche :


[image: ../../_images/a_ergonomie_exemple_listing_recherche_standard.png]

Recherche standard



Si une recherche avancée a été prévue, en cliquant sur le libellé Afficher la recherche ...,
on peut basculer entre les modes recherche avancée et simple.

En recherche avancée :


[image: ../../_images/a_ergonomie_exemple_listing_recherche_avancee.png]

Recherche avancée




	chaque zone de saisie cherche dans le champ associé


	sur la droite en haut du listing, il peut y avoir des icones qui permettent:






	d’imprimer le résultat: [image: imprimante]


	d’exporter le résultat: [image: csv]







En recherche simple:


[image: ../../_images/a_ergonomie_exemple_listing_recherche_simple.png]

Recherche simple




	une seule zone de saisie sert à chercher


	on peut chercher soit dans un champ, soit dans tous les champs à la fois, comme avec la recherche standard




Une fois la recherche effectuée, le listing affiche les éléments correspondants.



1.3.1.3. Entête des colonnes

Ajout

L’icone [image: bouton_ajout], s’il est présent dans l’en-te de la 1ère colonne,
permet d’ajouter un nouvel enregistrement.
D’autres actions transverses à tous les enregistrements peuvent être proposées
ici, chacune est alors représentée par une icone.

Tri

Un listing ne peut être trié que sur une seule colonne à la fois. Une icône « triangle »
devant le titre de la colonne permet de changer l’ordre de trier :


	pointe à l’horizontale [image: trianglehorizontal] : sans tri demandé par l’utilisateur (tri par défaut); en général il s’agit d’un tri par libellé


	pointe vers le  bas [image: trianglebas] : tri « dans le sens naturel de lecture », du plus petit au plus grand


	pointe vers le haut [image: trianglehaut] : tri « dans le sens inverse du sens naturel de lecture », du plus grand au plus petit





Note

pour certaines applications, les icônes triangle sont parfois inversées par
rapport au standard openMairie :



	pointe en haut [image: trianglehaut] : tri croissant


	pointe en bas [image: trianglebas] : tri décroissant









Indicateur d’éligibilité à la recherche

Une icône [image: loupe] après le titre de la colonne indique qu’une recherche peut
être faite sur les valeurs de cette colonne.



1.3.1.4. Consultation

Par défaut, pour consulter un enregistrement du listing, on peut cliquer :


	Soit dans la première colonne sur l’icone [image: loupedossier]


	Soit sur n’importe quelle valeur de la ligne




Un écran formulaire de consultation s’affiche alors, permettant, de consulter
la totalité des informations relatives à la ligne sélectionnée, et d’effectuer
des actions sur cet enregistrement.

Dans cette première colonne, d’autres actions que la consultation peuvent être
proposées: chacune est alors représentée par une icone.




1.3.2. Formulaires

Les formulaires sont de deux types : le formulaire de consultation et le
formulaire d’ajout ou mise à jour.

Ils ont en commun un certain nombre d’éléments : le retour, les zones
repliées, les onglets.


1.3.2.1. Les éléments communs aux formulaires de consultation et mise à jour

Les boutons retour

Sur la partie gauche, en haut et en bas de l’écran, se trouve un lien
[image: retour] permettant de revenir à l’écran précedent.

Si on est sur un écran de consultation, il ramène au listing.

Si on est sur un écran de modification, il ramène à l’écran de
consultation.


Note

Lorsqu’on clique sur “”Retour””, il n’y a pas d’enregistrement des
modifications effectuées, les saisies sont perdues.



Les zones repliées

Afin de présenter immédiatement les informations les plus importantes,
certaines informations sont présentées repliées. Pour consulter le
contenu du bloc, il suffit de le déplier en cliquant dessus.


[image: ../../_images/a_ergonomie_fieldset_closed.png]

Fieldset replié



Les onglets :

La fiche d’un élément est le premier onglet. Les autres onglets affichent les
sous-listings des éléments d’une autre nature qui lui sont directement rattachés.

Par exemple, pour un Profil de droit:


	les compositions de tableaux de bord rattachés à ce profil


	les droits rattachés à ce profil


	les utilisateurs rattachés à ce profil




Ces listings peuvent être filtrés : à chaque caractère saisi, le filtre est
appliqué immédiatement sur toutes les colonnes éligibles du listing.


[image: ../../_images/a_ergonomie_exemple_onglet_listing_recherche_live.png]

Formulaire sous-listing dans un onglet





1.3.2.2. Le formulaire de consultation

Les boutons d’action :

Dans le formulaire de consultation d’un enregistrement, sur la partie droite de
l’écran se trouve un bloc avec les boutons permettant d’effectuer une action sur
cet enregistrement, telle qu’une modification, une suppression ou afficher une
édition PDF.


[image: ../../_images/a_ergonomie_portlet_actions_contextuelles.png]

Bloc des actions d’un formulaire de consultation



Les actions présentées sont celles qui sont autorisées en termes de droit ainsi qu’en
fonction du contexte. On peut par exemple interdire à tous de supprimer un élément dont
dépendent d’autres éléments…

Un clic sur Modifier ou Supprimer charge le formulaire de mise à jour correspondant
sur lequel se trouve le bouton de validation permettant d’enregistrer la modification
ou la suppression.

Pour rappel, la création (ajout) se fait par un bouton présent sur le listing : [image: bouton_ajout]



1.3.2.3. Le formulaire de mise à jour

Les zones obligatoires : Leur libellé est suivi d’une * .

L’enregistrement :

L’enregistrement des modifications (ajout, modification ou suppression) ne se fait
qu’après avoir cliqué sur le bouton de validation situé à gauche de l’écran, en haut
et en bas, à côté du bouton Retour.

Le libellé du bouton varie suivant le type de mise à jour demandé : Ajouter,
Modifier, Supprimer.


[image: ../../_images/a_ergonomie_exemple_formulaire_modification.png]

Validation de formulaire



Lorsque l’enregistrement est effectué, le formulaire de consultation s’affiche de
nouveau avec confirmation de l’enregistrement.


[image: ../../_images/a_ergonomie_exemple_formulaire_modification_message_validation.png]

Message de confirmation







1.4. Tableau de bord


1.4.1. Widgets



	Widget « Élections »


	Widget « Animations »


	Widget « Portail Web »


	Widget « Carte des unités »









1.4.2. Les droits et profils des utilisateurs

Les droits et profils des utilisateurs permettent de limiter l’accès aux
informations et aux actions uniquement aux personnes autorisées. Chaque
utilisateur est associé à un profil. Le profil correspond à un ensemble
de permissions de l’utilisateur, par défaut il existe cinq profils :



	Consultation,


	Utilisateur limité,


	Utilisateur,


	Super utilisateur,


	Administrateur.







Chaque page de l’application est associée à un profil. Pour chaque accès à une
page, l’application vérifie si l’utilisateur a un profil supérieur ou égal au
profil de la page consultée, si c’est le cas l’utilisateur à donc le droit
d’accéder aux informations.



1.4.3. Widget « Élections »

Ce widget donne la liste de toutes les élections en cours.
Il permet également de voir l’étape à laquelle se trouve l’élection (paramétrage, saisie, etc.).

Il est possible d’accéder à une élection directement depuis cette liste en cliquant dessus.


[image: ../../_images/widget_1.png]

Widget « Élections »





1.4.4. Widget « Animations »

Le widget « Animations » permet de voir en un coup d’oeil la liste de toutes les animations des élections en cours.

Elle permet également d’accéder rapidement à une animation en cliquant dessus.


[image: ../../_images/widget_2.png]

Widget « Animations »





1.4.5. Widget « Portail Web »

Ce widget permet d’accéder rapidement au listing des élections sur le portail web.
Pour cela, il suffit simplement de cliquer dessus.


[image: ../../_images/widget_3.png]

Widget « Portail Web »





1.4.6. Widget « Carte des unités »

Ce widget permet de visualiser l’emplacement des unités sur la carte.

Il permet également de visualiser les résultats des candidats enregistrés pour ces unités.
Pour cela, cliquer sur le marqueur de l’unité. Accéder ensuite à l’onglet Infos dans le menu a droite de la carte.
Dans la rubrique MARQUEUR(S), cliquer sur le nom de l’unité ppour afficher la liste des résultats (par élection) enregistrés.


[image: ../../_images/widget_4.png]

Widget « Carte des unités »








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
2. Chronologie de l’application

Chaque étape de la chronologie de l’application sera décrite dans la rubrique suivante.


	Création de la Collectivité Paramétrage Collectivité


	Création des types d’élection


	Création des tranches horaires


	Création des cantons


	Création des circonscriptions


	Création des communes


	Création des départements


	Création des types d’unités


	Création/Import des unités de saisie


	Création des périmètres


	Création des liens entre les périmètres et les unités de saisie


	Création des candidats


	Création et Activation du modèle de portail web


	Création des plans


	Positionnement des unités sur les plans


	Création et Activation des modèles d’animation


	Configuration de l’élection




Etape de paramétrage


	Paramétrage des candidats de l’élection


	Import des inscrits


	Paramétrage des centaines de l’élection


	Paramétrage des animations de l’élection


	Paramétrage des plans de l’élection




Etape de simulation

Etape de saisie


	Saisie des centaines


	Saisie des résultats par unités


	Publication des résultats


	Saisie de la participation


	Publication de la participation


	Accès aux animations


	Accès à la page web




Etape de finalisation


	Calcul du nombre de siège


	Edition des résultats


	Envoi des résultats à la préfecture




Archivage de l’élection




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3. Paramétrage

Tous les paramétrages se font par l’intermédiaire de formulaires.
Toutes la partie paramétrage est accessible en cliquant sur Administration & Paramétrage (dans la bandeau de l’application).
Ensuite,


[image: ../../_images/menu_parametrage.png]

Dans l’optique openMairie, l’application présente un tableau permettant de choisir l’enregistrement à modifier ou à supprimer, ou de créer un nouvel enregistrement.
Les éléments paramétrables sont :


	la collectivité : le nom de la collectivité.


	les utilisateurs : login, mot de passe et profil des utilisateurs.


	les profils : les différents profils de sécurité.


	les droits : l’association entre un objet et son profil d’accés


	les paramètres généraux : type d’unité pour les imports, nombre d’unités affichées par page, …


	le tableau de bord : widget du tableau de bord


	les unités : les unités et leurs liens


	les types d’unités : liste des types d’unités


	les candidats : liste des candidats


	les partis politiques : liste des partis politique


	les types d’élection : liste des types d’élection


	les tranches horaires : liste des tranches horaires


	les acteurs : liste des acteurs disponibles pour la configuration de délégation


	les modèles de portail web : liste des modèles d’affichage du portail web


	les plans : liste des plans


	les animations : liste des modèles d’affichage pour l’animation


	le découpage administratif : liste des cantons, circonscriptions, communes et départements




L’utilisateur doit faire attention au fait que s’il supprime un enregistrement utilisé dans d’autres tables, des données seront inutilisables.



	3.1. Collectivité

	3.2. Paramètres généraux

	3.3. Paramètrages des éditions

	3.4. Tableau de bord

	3.5. Saisie type_election

	3.6. Type d’unité

	3.7. Saisie unite

	3.8. Import des unités

	3.9. Lien entre les unités

	3.10. Candidats

	3.11. Saisie tranche

	3.12. Saisie animation

	3.13. Paramétrage des animations

	3.14. Paramétrage du champs affichage

	3.15. Creation de modèle

	3.16. Animations pré-configurée

	3.17. Modèle web

	3.18. Paramétrage des plans

	3.19. Positionnement des unités

	3.20. Canton

	3.21. Circonscription

	3.22. Commune

	3.23. Département








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.1. Collectivité

L’accès au paramétrage de la collectivités se fait par le menu Administration & Paramétrage, dans la rubrique collectivité.
En cliquant sur le lien de la collectivité, puis sur modifier, vous allez accéder au formulaire de modification.


[image: ../../_images/form_collectivite.png]

Formulaire de la collectivité





3.2. Paramètres généraux

Les paramètres généraux sont accessible depuis le menu Administration -> Paramètre

Paramètres métier :


	ville : nom qui apparait dans le menu haut et dans les éditions.


	id_default_heure_ouverture : tranche (clé primaire) de l’heure d’ouverture par défaut d’une élection. Si le paramètre n’est pas renseigné aucune valeur par défaut n’est positionnée.


	id_default_heure_fermeture : tranche (clé primaire) de l’heure de fermeture par défaut d’une élection. Si le paramètre n’est pas renseigné aucune valeur par défaut n’est positionnée.


	nb_sieges_default : nombre de sièges au conseil municipal par défaut d’une élection. Si le paramètre n’est pas renseigné aucune valeur par défaut n’est positionnée.


	nb_sieges_com_default : nombre de sièges au conseil communautaire par défaut d’une élection. Si le paramètre n’est pas renseigné aucune valeur par défaut n’est positionnée.


	nb_sieges_mep_default : nombre de sièges au conseil métropolitain par défaut d’une élection. Si le paramètre n’est pas renseigné aucune valeur par défaut n’est positionnée.


	nombre_unite : nombre d’unités à afficher dans le formulaire des unités de l’élection.


	id_type_unite_bureau_de_vote : identifiant du type d’unités récupérées lors de l’imports des bureaux de vote.






3.3. Paramètrages des éditions

Les éditions sont gérées à l’aide d’état et de sous-états, accessible depuis l’onglet Paramétrage du menu.

Toutes les éditions de la v1 ont été reprises dans la v2. Les tableaux de ces éditions (hors proclamations) sont réalisés à l’aide de champ de fusion liés à l’élection. Ces champs de fusion sont les suivants :



	[election.etat_resultat] : Etat resultat par bureau avec totaux (avec colonne id canton)


	[election.etat_participation] :   Etat de la participation par bureau par tranche horaire avec totaux et pourcentage (prévu pour le format A3 paysage, largeur fixée à 400mm)


	[election.etat_resultat_perimetre_opt1]   Etat resultat par bureau regroupe par canton avec totaux et pourcentage (avec colonne vote sur emargement)


	[election.etat_resultat_perimetre_opt2]   Etat resultat par bureau regroupe par canton avec totaux (avec colonne vote sur emargement et procuration)


	[election.etat_resultat_perimetre_opt3]   Etat resultat par bureau regroupe par canton avec totaux et pourcentage (avec colonne vote sur emargement et procuration)


	[election.etat_resultat_globaux_opt1]     Etat resultat par bureau avec total en pourcentage (avec colonne vote sur emargement et procuration)


	[election.etat_resultat_globaux_opt2]     Etat resultat par bureau avec total en pourcentage


	[election.etat_resultat_prefecture]       Etat resultat par bureau (sans le nom de bureau) avec totaux (avec colonne vote sur emargement)


	[election.etat_proclamation]      Tableau de proclamation des résultats définitifs


	[election.etat_proclamation_sieges_cm_cc] Tableau de proclamation des résultats définitifs avec répartition des sièges


	[election.etat_proclamation_sieges_cmp]   Tableau de proclamation des résultats définitifs avec répartition des sièges métropolitains









3.4. Tableau de bord

Le paramétrage se fait depuis le menu Administration & Paramétrage, dans la rubrique composition.

Les widgets disponibles sont présentés dans la partie ergonomie (voir Widgets “)


[image: ../../_images/tableau_de_bord.png]

Tableau de bord






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.5. Saisie type_election

L’accès au type d’élection se fait dans la rubrique type d’élection.

Le formulaire d’un type d’élection est composé de quatre champs :


	Id : identifiant du type d’élection utilisé lors de la création d’une élection. Il est automatiquement choisit lors de l’ajout du type d’élection et ne peut pas être modifié.


	Libellé : nom donné aux types d’élection pour les identifier.


	Code : champ de codification interne pour identifier le type


	Prefecture : code du type d’élection réglementaire (CAN, DEP, EUR, LEG, MUN, PRE, REF, REG) utilisé pour la transmission des résultats en préfecture.





[image: ../../_images/form_type_election.png]

Formulaire du type d’élection



La liste des types d’élection est sur quatre colonnes pour afficher tous les champs.


[image: ../../_images/tab_type_election.png]

Listing des types d’élection






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  Les unités de saisie permettent d’avoir plus de souplesse dans la prise en charge des différents types d’élection. Elles permettent de :



	structurer le périmètre des élections


	faciliter le paramétrage des unités pour les élections


	réaliser la saisie des résultats à différents niveaux (bureaux, communes, cantons, etc.)


	réaliser des affichages selon le types d’unités







Le paramétrage des unités se fait en trois partie : la définition des types d’unités, le paramétrage des unités et la création de liens entre ces unités.


3.6. Type d’unité

Le paramétrage des types d’unité se fait dans la rubrique Type d’unité.

La liste des types d’unité paramétrés est accessible depuis cet onglet. Il est possible d’ajouter ou de consulter les types d’unités créés depuis ce listing.


[image: ../../_images/tab_type_unite.png]

Listing des types d’unité



Le formulaire d’ajout/modification des types d’unités est composé de trois champs :



	libelle : nom donné aux types d’unité pour les identifier facilement


	hiérarchie : défini l’ordre de grandeur des types d’unité pour faciliter la structuration des périmètres.
Le principe est que les unités peuvent contenir uniquement des types d’unité dont la hiérarchie est inférieure
à la leur. Par exemple : une mairie de hiérarchie 3 ne pourra pas contenir une région de hiérarchie 5.
En revanche, elle pourra contenir un bureau de vote de hiérarchie 1. Pour éviter que la modification de
cette valeur ne viennent compromettre la hierarchie déjà mise en place, une vérification est effectuée.
Ainsi en modification, si une valeur de hiérarchie, non correcte, est saisie, un message viendra avertir
l’utilisateur.


	bureau de vote : indique si une unité doit se comporter comme un bureau de vote. Ce comportement aura un
impact sur le calcul du nombre de siège, l’affichage du portail web, certaines éditions et autres.
Il est donc important de bien choisir quel type d’unité se comportera comme un bureau de vote.








[image: ../../_images/form_type_unite.png]

Formulaire du type d’unité





3.7. Saisie unite

Le paramétrage des unités se fait depuis la rubrique unité.

La liste des unités paramétrées est accessible depuis cette rubrique. Il est possible d’ajouter ou de consulter les unités créées depuis ce listing.


[image: ../../_images/tab_unite.png]

Listing des unités



Le formulaire d’ajout/modification des unités est composé des champs suivant :



	libellé : nom donné à l’unité.


	type : type d’unité parmis les types précédemment paramétrés.


	ordre : code de l’unité de saisie.


	adresse : La saisie de l’adresse se fait par recherche en autocomplete sur le champ adresse1 en tapant les premiers caractères de l’adresse (numéro, type de voie, nom de la voie). La recherche est faite avec l’API de la BAN (base d’adresse nationale) et il est retourné le CP, la ville et les coordonnées du point d’adresse.


	complément d’adresse : complément d’adresse si besoin


	cp : code postal, fonctionne aussi en autocomplete et la ville est recherchée quand le code postal est validé.


	ville : ville, fonctionne aussi en autocomplete. La recherche du code postale est faite quand la ville est séléctionnée. Si le code postal ou la ville sont complétés, la recherche de l’adresse se fait sur la ville ou le code postal concerné.


	périmètre : case à cocher si l’unité est un périmètre, c’est à dire si elle contiens d’autres unités


	type voulu : type d’unité devant être contenu par l’unité. Si un type d’unité voulu est séléctionné la case périmètre est automatiquement cochée.


	début de validité : date de début de validité de l’unité de saisie


	fin de validité : date de fin de validité de l’unité de saisie. Les unités, dont la date de fin de validité est dépassée, ne sont plus affichées, dans la liste des unités. En revanche, elle seront toujours disponibles sur l’application en cliquant sur Afficher les elements expirés


	code unité : code de l’unité (uniquement pour un bureau de vote)


	canton : choix du canton auquel appartient l’unité (uniquement pour un bureau de vote)


	département : choix du département auquel appartient l’unité (uniquement pour un bureau de vote)


	circonscription : choix de la cicrconscription auquelle appartient l’unité (uniquement pour un bureau de vote)


	commune : choix de la commune auquelle appartient l’unité (uniquement pour un bureau de vote)








[image: ../../_images/form_unite.png]

Formulaire d’une unité





3.8. Import des unités

Il est également possible d’importer les unités de saisie à l’aide d’un fichier csv issus d’Elire.
L’accès au formulaire d’import se fait depuis le listing des unités en cliquant sur l’icône : [image: icone_import].

Le formulaire d’import est composé de deux champs :



	Fichier CSV : permet de sélectionner le fichier csv


	Séparateur : caractère servant de séparateur dans le csv







Sous le formulaire se trouve des informations concernant les champs du fichier csv (obligatoire ou pas, type de champ, etc.).
Il est également possible de télécharger un csv modèle pour voir comment doivent être organisées les informations du csv servant à l’import.


[image: ../../_images/form_import.png]

Formulaire d’import des unités



Une fois le formulaire rempli, cliquer sur importer pour réaliser l’import des unités de saisie.


Avertissement

Les unités de saisie issues d’Elire sont des bureaux de vote.
Afin que les unités importées aient le type voulu, il est important de paramétrer le type d’unité (voir Paramètres généraux “).
Sinon l’import ne peut pas se faire.




Note

Lors de l’import si les colonnes « canton » et « circonscription legislative » du fichier csv sont remplies, les cantons et circonscriptions seront automatiquement ajoutés à la base de données, si ils n’existent pas déjà.





3.9. Lien entre les unités

Le lien entre les unités sert à structurer les périmètres. Cette structure est composée d’unités (les périmètres ou unités parents) qui contiennent d’autres unités (les unités enfants).
Cette structure possède deux contraintes :


	Elle doit respecter la hiérarchie entre les types d’unité.


	Une unité ne peut contenir qu’un seul type d’unité.




Ainsi, supposons que l’on souhaite réaliser une élection au niveau d’une mairie (A) et que cette mairie est en charge de deux bureaux de vote (B et C).
La mairie (A) est donc une unité périmètre qui va contenir les unités de type bureaux de vote (B et C). Le lien entre ces unités est donc que la mairie (A) est l’unité parent
et les bureaux de vote (B et C) sont ses unités enfants. Une mairie peut contenir des bureaux de vote, la hiérarchie est donc respectée. De plus, il n’y a que des bureaux qui sont contenus,
la contrainte du type unique est également respectée. En liant ces unités ensemble, on obtiens la structure de l’élection.

Pour lié une unité à d’autre, il faut sélectionner une unité puis cliquer sur l’onglet Lien entre les unités.
Il est possible de créer ou de consulter les liens de l’unité choisie depuis ce listing.


[image: ../../_images/tab_lien_unite.png]

Liste des liaisons d’une unité



Le formulaire de création/modification des liens entre les unités est très simple. Il se compose de deux champs :



	unité parent : l’unité qui va contenir l’autre unité. Seuls les périmètres peuvent être choisis. (Pré-rempli avec l’unité choisie)


	unité contenu : unité contenue par l’unité parent. Seules les unités, dont le type correspond au type recherché par l’unité parent, peuvent être sélectionnées.








[image: ../../_images/form_lien_unite.png]

Formulaire de liaison des unités



Il est également possible de créer plusieurs lien d’un coup. Pour cela il faut cliquer sur l’icone : [image: lien_multiple].


[image: ../../_images/form_lien_unite_multiple.png]

Formulaire de liaison des unités






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.10. Candidats

Avant de pouvoir associer des candidats à une élection, il faut créer ces candidats. La création des candidats se fait depuis la rubrique candidat.


[image: ../../_images/tab_candidat.png]

Listing des candidats



Le paramétrage des candidats est très simple puisque seulement deux champs doivent être rempli :


	libelle : nom du candidat ou de la liste de candidat


	libelle liste : (non obligatoire) non de la liste à laquelle est rattaché le candidat





[image: ../../_images/form_candidat.png]

Formulaire d’un candidat






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.11. Saisie tranche

Les tranches horaires sont utilisées pour paramétrer la participation et les heures d’ouverture et de fermeture de l’élection.
Il est possible de paramétrer les tranches horaires dans la rubrique tranche.


[image: ../../_images/tab_tranche.png]

Listing des tranches



Le formulaire de paramétrage des tranches est composé de deux champs :


	libelle : horaire sous la forme 00:00:00.


	ordre : ordre d’affichage, de sélection et de saisie des tranches horaires





[image: ../../_images/form_tranche.png]

Formulaire d’une tranche






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3.12. Saisie animation

La liste des animations est visible dans la rubrique animation.


[image: ../../_images/tab_animation.png]

Listing des modèles d’animation



Depuis ce listing, il est possible d’ajouter/consulter des modèles d’animation.
Ces animations pourront servir de modèle pour les animations des élections.



3.13. Paramétrage des animations

Le formulaire des animations est le suivant :


[image: ../../_images/form_animation.png]

Formulaire d’une animation



Les champs paramétrables sont :


	“libellé” : libellé des modèles d’animation qui permettra de les identifier.


	“refresh” : intervalle de temps, en seconde, entre deux raffraichissements de l’animation.


	“garder comme modèle” : case indiquant si l’animation est un modèle ou pas. Non paramétrable.


	“actif” : case indiquant si le modèle est actif ou pas. Seul les modèles actif pourront être utilisés comme modèle.


	“titre” : titre affiché dans l’entête de l’animation.


	“sous_titre” : sous-titre affiché, à droite, dans l’entête de l’animation.





	Il est possible d’afficher certaines informations à l’aide des mots clés suivant :

	
	nb_unite : affiche le nombre d’unités contenues dans le périmètre


	nb_unite_total : affiche le nombre total d’unités de l’élection


	nb_unite_arrivees : affiche le nombre d’unités envoyées à l’affichage et contenues dans le périmètre choisi


	nb_unite_total_arrivees : affiche le nombre d’unités envoyées à l’affichage









	“couleur du titre”


	“couleur du bandeau de titre”


	“logo” : choix du logo à afficher dans l’animation. Le logo est affiché dans l’entête avant le titre.


	“périmètre à afficher” : paramétrables que dans le contexte d’une élection.


	“type des unités à afficher” : paramétrables que dans le contexte d’une élection.


	“affichage” : ce champs sert à personnaliser le contenu de l’animation.


	“Feuille de style” : champs servant à paramétrer la feuille de style de l’animation.


	“script” : champs servant à ajouter du javascript à l’animation.


	“modele” : champs servant à choisir un modèle pour récupérer son paramétrage.






3.14. Paramétrage du champs affichage

Le champs affichage gère la disposition et l’affichage de tous le contenu de
l’animation. Les éléments paramétrable sont les suivants :

1- La sidebar : Pour avoir une sidebar, il faut saisir le texte suivant :

[sidebar]paramétrage de la sidebar


Note

Les éléments paramétrables de la sidebar sont :
- Sa taille
- Sa position
- Si les unités qu’elle contiens sont toutes cliquables ou seulement les unités envoyées à l’affichage



2- Les blocs : Il est possible de paramétrer autant de blocs que souhaité. L’ajout de bloc se fait de la manière suivante :

[bloc1]paramétrage du bloc1[bloc2]paramétrage du bloc2


Note

Les blocs seront affiché dans l’ordre où ils sont écrit, la numérotation n’a pas d’impact sur l’ordre.
Pour être afficher le paramétrage du « type » de blocs est obligatoire.




Note

Les éléments paramétrables de ces blocs sont :
- Son type
- Sa taille
- Le type de diagramme
- La taille des diagrammes
- La présence ou non de photo
- La couleur de son entete
- L’offset.




	Détail du paramétrage des éléments :

	
	Taille : concerne les blocs et la sidebar. Pour la paramétrer, il faut lui donner une valeur comprise entre 1 et 12. Par défaut, si la taille n’est pas renseignée, elle vaut 4.




Exemple : taille=4


	Offset : introduit un décalage avant l’affichage du bloc. L’offset sert notamment à éviter qu’un bloc soit masqué par la sidebar. Il se paramétre comme la taille.




Exemple : offset=2


	Type : choix du blocs à afficher. Les types disponibles sont : resultat_unite, resultat_global, participation_unite, participation_globale, sieges_municipal, sieges_communautaire, sieges_metropolitain et comparaison_participation.




Exemple : type=sieges_communautaire


	Photo : affichage des photos des candidats. Ce paramétrage ne concerne que les blocs resultat_global et resultat_unite. Par défaut, les photos ne sont pas affichées.




Exemple : photo=oui


	Diagramme : affichage d’un diagramme de type voulu. Les types disponibles sont : camembert, donut et histogramme.




Exemple : diagramme=donut


	largeur_diagramme et hauteur_diagramme : permet de régler la taille des diagrammes (en pixel). En général, il n’y a pas besoin des les utiliser car la taille du diagramme s’adapte automatiquement à celle du bloc.




Exemple :

largeur_diagramme=250hauteur_diagramme=300


	Panel : couleur de l’entête des blocs. Les couleurs sont celles proposées par bootstrap. Il y a : success (vert), error(rouge), warning(orange), primary(bleu), info(bleu clair) et default(gris clair). Par défaut, c’est « primary » qui est utilisé.




Exemple : panel=success


	Cliquable : détermine si toutes les unités sont cliquables ou seulement celles envoyées à l’affichage. Ne concerne que la sidebar. Par défaut, seules les unités arrivées sont cliquables.




Exemple : cliquable=oui


	Position : détermine si la sidebar se trouve à droite ou à gauche de l’écran. Par défaut, elle se trouve à droite.




Exemple : Position=gauche





Des exemples de paramétrage sont visibles dans les animations pré-configurées.



3.15. Creation de modèle

Les modèles sont des animations dont on souhaite réutiliser le paramétrage.
Pour créer un modèle, il faut commencer par créer une nouvelle animation avec le
paramétrage souhaité.
Ensuite, pour que ce modèle soit accessible dans la liste des modèles à utiliser,
il faut l’activer. Pour cela, il faut cliquer sur l’action activer.

Pour utiliser un modèle, il faut commencer par créer une nouvelle animation. dans
le formulaire de saisie de l’animation, il faut sélectionner le modèle voulu dans le
champs “modèle”. Une fois choisit, le paramétrage du modèle va être copié dans
le formulaire de l’animation.



3.16. Animations pré-configurée

Il y a 6 modèles d’animation déjà configurés dans l’application :


	“liste municipale”





[image: ../../_images/liste.png]


	“Resultat”





[image: ../../_images/resultat.png]


	“Resultat liste gauche”





[image: ../../_images/res_lg.png]


	“Resultat sans cumul liste gauche”





[image: ../../_images/res_sans_cumul_lg.png]


	“Resultat avec graphique cumul liste gauche”





[image: ../../_images/res_cumul_lg.png]


	“Participation”





[image: ../../_images/participation.png]

Ces modèles reprennent les modèles disponibles dans la v1. Ils ne sont
pas modifiables et ne peuvent pas être supprimés. En revanche, il est possible
de les rendre inactifs si ils ne sont pas utiles. Pour cela, il faut se rendre
sur l’animation voulue et cliquer sur desactiver.




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  Tout au long du processus de saisie de l’élection des fichiers sont transférés au site web de la ville, pour que les citoyens puissent consulter les résultats en direct de chez eux.
Ce portail web est personnalisable par l’utilisateur à l’aide de modèle web.


3.17. Modèle web

Le paramétrage des modèles de portail web se fait depuis la rubrique web.


[image: ../../_images/tab_web.png]

Listing des modèles web



Les éléments paramétrable du modèle web sont :


	libellé : nom du modèle web qui permettra de l’identifier.


	logo : choix d’un logo a afficher sur le portail web.


	entete : titre affiché dans l’entete du portail web.


	url de la collectivite : url affichée sur le portail web qui permet de rediriger vers le site de la collectivité.


	nom du lien : texte à afficher sur le portail web et qui sera associé au lien.


	feuille de style : feuille de style css de la page web.


	script : permet d’ajouter du javascript à la page web.


	afficher les centaines: option servant à choisir si les centaines doivent être visible sur le listing des élections du portail web.





[image: ../../_images/form_web.png]

Formulaire des modèles web



Il est possible de paramétrer plusieurs modèle de portail web. Cependant, un seul modèle sera utilisé.
Pour choisir le modèle à utiliser, il faut l’activer en cliquant sur l’action activer du modèle.




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  Sur le portail web, il est possible d’afficher les bureaux de votes sur des plans. Ces bureaux de votes sont affichés différemment si leurs résultats ont été envoyés à l’affichage. Il est également possible de consulter les résultats d’un bureau en cliquant dessus, sur le plan.

Pour pouvoir utiliser cet affichage, il faut d’abord paramétrer les plans. Ce paramétrage se fait en deux parties : le paramétrage du plan et le placement des unités sur ce plan.


3.18. Paramétrage des plans

Le paramétrage des plans se fait depuis la rubrique plan.


[image: ../../_images/tab_plan.png]

Listing des plans



Le formulaire est composé de six champs :


	libellé : nom du plan qui sera notamment affiché sur le portail web


	image plan : champ permettant de sélectionner le plan à afficher


	image unités arrivées : choix de l’icône représentant les unités dont les résultats ont été transmis au portail web


	image unités non arrivées : choix de l’icône réprésentant les unités dont les résultats n’ont pas été transmis au portail web


	par défaut : case à cocher permettant de définir si les plans doivent être associés par défaut aux élection. Si cette case est cochée, lors de la création de l’élection, le plan sera automatiquement associé à l’élection.


	largeur des icônes : largeur des icônes en pixel





[image: ../../_images/form_plan.png]

Formulaire d’un plan





3.19. Positionnement des unités

Le placement des unités sur le plan se fait en choisissant un plan et en cliquant sur l’onglet plan unite.


[image: ../../_images/tab_plan_unite.png]

Listing des unités placées sur le plan



Le formulaire de paramétrage de l’affichage des unités sur le plan est composé des champs suivant :


	unité : choix de l’unité à placer sur le plan.


	unités arrivées : icône personnalisée de l’unité lorsque ses résultats sont arrivés. Si une icône est sélectionnée dans ce formulaire c’est cette icône qui sera utilisée plutôt que l’icône par défaut choisie lors du paramétrage du plan.


	unités non arrivées : idem champs précédent mais pour les résultats non arrivés


	[X] et [Y] : position de l’unité sur le plan


	largeur des icônes : largeur et hauteur des icônes en pixel





[image: ../../_images/form_plan_unite.png]

Formulaire d’une unité du plan



En cliquant sur l’icône de prévisualisation (à droite du champ [Y]) une fenêtre s’ouvre avec le plan et l’unité placée dessus aux coordonnées voulues.
À partir de cet écran, il suffit de placer l’unité à l’endroit voulu sur le plan et de double cliquer pour que les coordonnées de l’unité soient enregistrées dans le formulaire.


[image: ../../_images/previsualisation1.png]

Fenêtre de prévisualisation






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  Le découpage administratif regroupe les cantons, les circonscriptions, les communes et les départements.
Ces quatres éléments servent à récupérer toutes les informations nécessaires, à un bureau
de vote, lors de l’envoi des résultats à la préfecture et pour les éditions. Ils sont donc liés aux unités et
servent à récupérer les différents codes (code commune, code département, etc.) qui permettent
de caractériser une unité.

Ils ont ainsi été rassemblés dans la partie DÉCOUPAGE ADMINISTRATIF.


3.20. Canton

Il est possible de lister les cantons dans la rubrique canton.


[image: ../../_images/tab_canton.png]

Listing des cantons



Il est possible de modifier / supprimer les cantons dans le formulaire de saisie des cantons
en appuyant sur modifier ou supprimer


[image: ../../_images/form_canton.png]

Formulaire d’un canton



Les champs suivants peuvent être mis a jour :

Le champ “libellé” est un champ libellé.

Le champ “code” correspond au code du canton.

Le champ “préfecture” permet de renseigner le code donné par la préfecture à ce canton.



3.21. Circonscription

Il est possible de lister les circonscriptions dans la rubrique circonscription.
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Listing des circonscriptions



Il est possible de modifier / supprimer les circonscriptions dans le formulaire de saisie des circonscriptions
en appuyant sur modifier ou supprimer


[image: ../../_images/form_circonscription.png]

Formulaire d’une circonscription



Les champs suivants peuvent être mis a jour :

Le champ “libellé” est un champ libelle.

Le champ “code” correspond au code de la circonscription.

Le champ “préfecture” permet de renseigner le code donné par la préfecture à cette circonscription.



3.22. Commune

Il est possible de lister les communes dans la rubrique commune.
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Listing des communes



Il est possible de modifier / supprimer les communes dans le formulaire de saisie des communes
en appuyant sur modifier ou supprimer


[image: ../../_images/form_commune.png]

Formulaire d’une commune



Les champs suivants peuvent être mis a jour :

Le champ “libellé” est un champ libellé.

Le champ “code” correspond au code de la commune.

Le champ “préfecture” permet de renseigner le code donné par la préfecture à cette commune.



3.23. Département

Il est possible de lister les départements dans la rubrique département.
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Listing des départements



Il est possible de modifier / supprimer les départements dans le formulaire de saisie des départements
en appuyant sur modifier ou supprimer


[image: ../../_images/form_departement.png]

Formulaire d’un département



Les champs suivants peuvent être mis a jour :

Le champ “libellé” est un champ libellé.

Le champ “code” correspond au code du département.

Le champ “prefecture” permet de renseigner le code donné par la préfecture à ce département.




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4. Utilisation

Une fois le paramètrage métier terminé, il faut préparer l’élection. Les étapes de préparation sont :


	Configurer l’élection.


	Ajouter les candidats à l’élection.


	Créer les centaines.


	Créer les animations.


	Ajouter les plans à l’élection.


	Vérifier et tester le paramétrage.


	Importer/Saisir les inscrits.


	Saisir les centaines.


	Saisir la participation.


	Saisir les résultats.


	Publier les résultats et la participation.


	Calculer le nombre de sièges (élection municipale et métropolitaine).


	Afficher les animations


	Afficher la page web


	Réaliser les éditions et les exports




Pour faciliter, la réalisation de ces étapes un workflow de l’élection a été mis en place.
Ainsi l’élection est découpée en cinq étapes :


	paramètrage


	simulation


	saisie


	finalisation


	archivage




Dans ce chapitre, les fonctions et l’utilisation de l’application sont décrites au fur et à mesure de ces étapes.



	4.1. Configuration de l’élection
	4.1.1. Saisie élection

	4.1.2. Création de l’élection

	4.1.3. Les sous formulaires d’élection





	4.2. Étape de paramétrage
	4.2.1. Ajout des candidats

	4.2.2. Création des centaines

	4.2.3. Création des animations

	4.2.4. Ajout des plans

	4.2.5. Délégation de saisie

	4.2.6. Import des inscrits

	4.2.7. Vérification du paramétrage





	4.3. Étape de simulation

	4.4. Étape de saisie
	4.4.1. Saisie des centaines

	4.4.2. Saisie des résultats

	4.4.3. Saisie de la participation

	4.4.4. Publication





	4.5. Étape de finalisation
	4.5.1. Portail Web

	4.5.2. Affichage des animations

	4.5.3. Calcul du nombre de sièges

	4.5.4. Envoi préfecture

	4.5.5. Edition et extraction





	4.6. Archivage








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.1. Configuration de l’élection

Pour commencer, il faut configurer l’élection. La liste des élections est accessible
dans le menu  Application -> Election


[image: ../../_images/tab_election.png]

Listing des élections




4.1.1. Saisie élection

Le formulaire de saisie de l’élection est découpé en spet sections :


	Election : champs relatifs aux informations de l’élection.


	libellé : nom de l’élection


	code : code de l’élection


	tour : 1er ou 2ème tour


	type : type de l’élection, ex : municipale


	date : date à laquelle à lieu l’élection






	Perimetre : champ permettant de choisir le périmètre de l’élection.
Le choix du périmètre est obligatoire car les unités associées à l’élection dépendent du périmètre choisi.


	Participation : sélection de l’heure d’ouverture et de fermeture des unités de saisie. Les heures d’ouverture et de fermeture peuvent être positionnées par défaut via un paramètre modifiable par l’administrateur (voir Paramètres généraux “).
Le choix des horaires est obligatoire meme si la participation n’a pas besoin d’être saisie.


	Préfecture : permet d’indiquer lors de l’envoi des résultats en préfecture si il s’agit d’un envoi initial ou pas.


	Workflow : non modifiable. Indique l’étape d’avancement de l’élection.


	Paramétrage : choix des options de configuration de l’élection. Les options sont les suivantes :


	Publier automatiquement les résultats : permet de publier les résultats automatiquement après validation
du formulaire de saisie.


	Publier les résultats en défaut : Utile uniquement si la publication automatique est active.
Si non sélectionné, les résultats présentant des erreurs de saisie ne seront pas automatiquement publier.


	Calcul automatique des votes exprimés : lorsque cette case est cochée, le nombre de votes exprimés n’est
plus saisissable par l’utilisateur et il est automatiquement calculé lors de l’enregistrement des résultats,
à la place.


	Garder les résultats après la simulation : permet de garder les résultats saisis pendant l’étape de simulation
lors du passage à l’étape de saisie.


	Déléguer la saisie : met en place la délégation de saisie pour les résultats et permet d’accéder au formulaire
de délégation de saisie


	Déléguer la saisie de la participation : permet de mettre en place la délégation de saisie de la participation.
Ne fonctionne que si la délégation de saisie est active.


	Validation obligatoire pour la publication : rend la validation des résultats obligatoire avant de pouvoir les
envoyer à l’animation et au portail web.






	Répartition : Nombre de sièges pour les conseils : municipal, communautaire et métropolitain.
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Formulaire de l’élection





4.1.2. Création de l’élection

Lors de la création de l’élection (après avoir validé le formulaire) plusieurs éléments sont automatiquement paramétrés.

Pour commencer, le périmètre et toutes les unités qu’il contiens sont automatiquement affectés à l’élection.

Ensuite, les tranches horaires sont automatiquement affectées à l’élection.


Note

L’ajout des tranches horaires est réalisé en sélectionnant toutes les tranches dont le numéro
d’ordre est compris entre celui de l’heure d’ouverture et celui de l’heure de fermeture.



Les plans pour lesquels la case par défaut a été cochée sont également ajoutés à l’élection.



4.1.3. Les sous formulaires d’élection

Les sous formulaires sont les suivants :


	candidat(s) : ajouts et paramétrage des candidats de l’élection


	unité(s) : saisie des résultats et centaines


	participation(s) : saisie de la participation


	centaine(s) : création des centaines


	animation(s) : paramétrage et affichage des animations pour l’élection et ses centaines


	plan(s) : paramétrage des plans pour l’élection et les centaines


	délégation : si l’option de délégation est active, paramétrage de la délégation de saisie








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.2. Étape de paramétrage

La première étape du workflow de l’élection est l’étape de paramétrage.
Au cours de cette étape, l’utilisateur doit configurer l’élection (cf. partie élection) mais également ajouter les candidats, ajouter les centaines, créer les animations et ajouter les plans.
Il peut également importer les inscrits au cours de cette étape.

Durant cette étape, seules les actions relatives au paramétrage sont utilisables.
Il est également possible de modifier la configuration de l’élection : nom, périmètre, options, etc.


Note

La modification du périmètre ou des horaires entrainera la mise à jour des unités et des tranches horaires de l’élection.




[image: ../../_images/portlet_parametrage.png]

Actions disponibles




4.2.1. Ajout des candidats

L’ajout des candidats se fait à partir de l’onglet candidat(s) de l’élection.
Au cours, de l’étape de paramétrage, il est possible d’ajouter/supprimer/modifier des candidats.

Pour ajouter un candidat, cliquer sur le bouton d’ajout du formulaire et remplir le formulaire d’ajout.

Les champs du formulaire sont les suivants :


	election candidat : identifiant du candidat pour cette élection qui lui est attribué lors de son ajout à l’élection (pré-rempli)


	election : identifiant de l’élection (pré-rempli)


	candidat : choix du candidat parmis la liste des candidats paramétrés précedemment (voir Candidats “)


	ordre : numéro d’ordre du candidat pour affichage


	code : code préfecture du candidat


	age moyen : âge moyen pour la liste municipale


	siège : nombre de sièges obtenus au conseil municipale (pas saisissable à cette étape)


	age moyen com : âge moyen pour la liste communautaire


	siège com : nombre de sièges obtenus au conseil communautaire (pas saisissable à cette étape)


	age moyen mep : âge moyen pour la liste métropolitaine


	siège mep : nombre de sièges obtenus au conseil méropolitain (pas saisissable à cette étape)


	couleur : couleur attribuée au candidat dans les animations


	photo : photo du candidat pour les animations
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Formulaire d’ajout des candidats





4.2.2. Création des centaines

Les centaines sont créées depuis l’onglet centaine(s) de l’élection.

Pour créer une centaine, il faut cliquer sur le bouton d’ajout et remplir les champs suivant :


	libellé : nom de la centaine


	votant : nombre de votant de la centaine (par défaut 100)
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Formulaire de création des centaines



Une fois créée, les résultats par unités de la centaine sont visibles, dans la page de consultation de cette centaine.
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Tableau de bord des centaines





4.2.3. Création des animations

Il est possible de lister les animations pour l’élection dans le sous-formulaire animation(s) de l’élection.

Il est possible de modifier/supprimer une animation, en la sélectionnant dans la liste et en appuyant sur modifier ou supprimer.
Il est également possible de la visualiser en cliquant sur animation ou de l’activer/la désactiver en cliquant sur activer/desactiver.
Cependant, a cette étape du workflow aucun résultat n’a été envoyé la visualisation n’affichera donc rien pour l’instant à part l’entête et le titre.

Le formulaire se remplit comme celui des animations du paramétrage métier à l’exception des champs élection, périmètre à afficher, type des unités à afficher et élections de comparaison qui sont maintenant paramétrables.


Avertissement

Lors de l’ajout de l’animation, il est possible de choisir si l’animation concerne l’élection ou une de ses centaines.
Après validation, ce choix ne sera plus modifiable.




Note

Le choix d’un périmètre va avoir un impact sur les unités affichées.
En effet, seules les unités appartenant à ce périmètre seront visibles à l’affichage.
De la même manière, le choix du type va déterminer quelles unités, appartenant au perimètre, seront affichées.

Exemple : Si l’élection porte sur une ville avec deux mairies. La première mairie possède 4 bureaux de votes et la deuxième 1 seul.
En choisissant comme périmètre la ville et comme type d’unité la mairie, les unités visibles à l’affichage seront les deux mairies.
Si le type d’unité choisi est le bureau de vote alors les 5 bureaux seront visibles dans l’animation.
Par contre, si la deuxième mairie est choisi comme périmètre, en choisissant comme type le bureau de vote, seul son bureau sera visible.




Note

L’élection de comparaison n’aura un impact que pour l’affichage de la comparaison de la participation.
Sur cette animation seul les élections dont la participation a été transmise à l’animation seront visible.
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Formulaire de l’animation





4.2.4. Ajout des plans

L’ajout des plans se fait depuis l’onglet plan(s) de l’élection.

Pour ajouter un plan, cliquer sur le bouton d’ajout et sélectionner le plan à ajouter dans le champ plan.
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Formulaire d’ajout des plans




Note

Lors de l’ajout des plans, il est possible de choisir si ce plan doit être visible sur le portail web de l’élection ou d’une de ses centaines.

Lors de l’ajout le paramétrage des plans est enregistré dans le répertoire du portail web pour affichage.
Ce paramétrage est indépendant de celui du plan paramétré pour l’élection. Ainsi, en modifiant le paramétrage
du plan ou le positionnement des unités depuis l’application, les modifications ne seront pas visibles
lors de l’affichage du plan.

Cette dissociation a pour but de conserver le paramétrage des plans de l’élection même si le paramétrage global évolue.

Pour mettre à jour le paramétrage de tous les plans, utiliser l’action Mettre à jour le paramétrage des plans du portlet d’un plan.





4.2.5. Délégation de saisie

Le paramétrage de la délégation de saisie se fait depuis l’onglet délégation de l’élection.

La délégation de saisie est très simple à paramétrer. Il suffit de choisir un acteur et de séléctionner l’unité pour laquelle il aura le droit de saisir des résultats.

Il est également possible de paramétrer plusieurs délégation à la fois via le formuaire de délégation multiple.


[image: ../../_images/form_delegation_multiple.png]

Formulaire de la délégation multiple




Note

Il n’y a pas besoin de paramétrer les acteurs pour la délégation de saisie. Ils sont automatiquement créés lors de l’ajout des utilisateurs et supprimés si les utilisateurs correspondant le sont.

Cependant, il est quand même possible de les paramétrer si besoin depuis le paramétrage métier.





4.2.6. Import des inscrits

Il est possible d’importer le nombre d’inscrit à partir des csv issus du REU.

Pour cela, cliquer sur l’action importer les inscrits du portlet de l’élection.
Le formulaire suivant va s’afficher.
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Formulaire d’import des inscrits



Dans ce formulaire, il y a trois champs à saisir :


	Fichier CSV : sert à choisir le fichier pour l’import


	Séparateur : séparateur dans le csv (“,” ou “;”)


	Liste d’inscrit à importer




Une fois ces champs saisis, cliquer sur Importer et les inscrits seront importer.


Avertissement

L’import se fait en utilisant l’identifiant de l’unité issue du REU.
L’import des inscrits ne concerne donc que les unités importer (voir Import des unités”)





4.2.7. Vérification du paramétrage

Pour permettre à l’utilisateur de facilement valider son paramétrage plusieurs solutions ont été mise en place.

Premièrement, les éléments paramétrés sont notés dans le tableau de bord de l’élection, visible dans l’onglet election.


[image: ../../_images/tb_parametrage.png]

Tableau de bord de l’étape paramétrage



Deuxièmement, l’utilisateur peut utiliser l’action verification parametrage.
Cette action affiche un message recensant les différents éléments paramétrés et précisant si le paramétrage est correct.

Troisièmement, lors du passage à l’étape suivante, une vérification est automatiquement effectuée permettant à l’utilisateur de voir immédiatement si son paramétrage n’est pas le bon.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.3. Étape de simulation

L’étape de simulation interviens juste après l’étape de paramétrage.
Cette étape à pour but de permettre à l’utilisateur de réaliser des tests avant de commencer la saisie définitive des résultats de l’élection.

Cette étape est la plus permissive car elle permet de modifier le paramétrage, saisir les résultats ou encore calculer le nombre de sièges en même temps.
L’utilisateur doit donc être rigoureux pour éviter les erreurs lors de ses tests.


[image: ../../_images/portlet_simulation.png]

Actions disponibles



Cependant, le tableau de bord de l’élection est là pour aider l’utilisateur au cours de cette étape.
A l’étape de simulation, ce tableau permet de voir d’un seul coup d’oeil les résultats enregistrés pour chaque unités et de savoir si les résultats ont été publié ou pas.
Pareil avec la participation.
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Tableau de bord de l’étape simulation




Avertissement

Lors du passage à l’étape de saisie, les résultats et la participation enregistrés durant l’étape de simulation sont réinitialisés.
Il est cependant, possible d’empêcher cette réinitialisation. Pour cela, il faut cocher la case garder les résultats après la simulation.




Avertissement

En cas de retour à l’étape de paramétrage les résultats et la participation sont réinitialisés.
Il n’est pas possible d’empêcher cette réinitialisation. Il est donc conseillé, si vous souhaitez conserver vos résultats de modifier le paramétrage pendant l’étape de simulation.




Note

Le nombre d’inscrit ne sera pas réinitialisés lors du changement d’étape.






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.4. Étape de saisie

L’étape de saisie est l’étape au cours de laquelle l’utilisateur va venir saisir les résultats, les centaines et la participation.

Durant cette étape, l’utilisateur peut saisir et publier les résultats.
Il peut accéder au portail web et aux animations pour les consulter.
Il peut également à tous moment ajouter, supprimer et/ou modifier les animations.
Il a également accès aux éditions et au csv des résultats (hors csv d’envoi à la préfecture et édition de la proclamation des résultats).


[image: ../../_images/portlet_saisie.png]

Actions disponibles




4.4.1. Saisie des centaines

La saisie des centaines se fait depuis l’onglet unité(s). Il faut ensuite sélectionner l’unité dont on souhaite saisir la centaine.

Dans le menu de l’unité, il faut cliquer sur l’action qui porte le nom de la centaine (saisir résultat : nom centaine) pour accéder au formulaire de saisie de la centaine.
Pour finir saisir les résultats et valider le formulaire pour que la saisie soit enregistrée.


Avertissement

Le nombre d’inscrit n’est pas modifiable. Il est récupéré à partir du nombre d’inscrit de l’élection pour l’unité correspondante.
Il faut donc commencer par saisir/importer les inscrits pour l’élection et ensuite saisir les centaines.




[image: ../../_images/form_saisie_centaine.png]

Formulaire de saisie des résultats pour une centaine



Pour faciliter la consultation des résultats, un tableau contenant la liste des unités et leurs résultats est affiché en consultation de la centaine.
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Tableau de bord de la centaine





4.4.2. Saisie des résultats

La saisie des résultats se fait depuis l’onglet unité(s).

Dans un premier temps, choisir l’unité à saisir puis cliquer sur l’action Saisir les résultats pour accéder au formulaire de saisie.


Note

Les résultats des périmètres ne peuvent pas être saisis. Cependant, ils sont automatiquement mis à jour lorsque les résultats des unités qu’ils contiennent sont saisis.
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Formulaire de saisie des résultats



Une fois le formulaire validé, un message préviens l’utilisateur si il y a une erreur de saisie.
La colonne saisie du listing des unités et du tableau de bord de l’élection affiche également un warning si la saisie est erronée.


Avertissement

Si la délégation de saisie est active, seuls les utilisateurs autorisés auront accés au formulaire de saisie.



Une fois la saisie réalisée, il est possible de la faire valider. Pour cela, utiliser l’action Demande de validation du portlet de l’unité.
L’unité sera alors en attente de validation et ses résultats ne pourront plus être modifiés.
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Portlet d’action de l’unité



Pour valider les résultats, il faut ensuite cliquer sur l’action Valider les résultats.


Note

Si vous avez séléctionné l’option de validation des résultats avant la publication, les actions de publication deviendront accessible à ce moment.

Si cette option est activée et que l’option de publication l’est aussi, la validation des résultats entrainera leurs publication.



Les résultats validés ou en cours de validation ne pourront plus être saisi. Pour pouvoir modifier les résultats, utiliser l’action reprendre la saisie.
L’unité retrouvera son statut en cours de saisie et les résultats pourront être modifiés avant de redemander leur validation.



4.4.3. Saisie de la participation

La saisie de la participation se fait depuis l’onglet participation(s).

Si la délégation de saisie de la participation est active la saisie de la participation se fera par unité sinon elle est faite par tranche horaire.


	Participation par tranche horaire




Dans un premier temps, choisir l’horaire à saisir, puis cliquer sur l’action Saisir la participation pour accéder au formulaire de saisie.


Note

La participation des périmètres ne peut pas être saisie. Cependant, elle est mise à jour lorsque la participation des unités de saisie est remplie.




[image: ../../_images/form_saisie_participation.png]

Formulaire de saisie de la participation par tranches horaires




	Participation par unité




Dans un premier temps, choisir l’unité à saisir, puis cliquer sur l’action Saisir la participation pour accéder au formulaire de saisie.


Note

La participation des périmètres ne peut pas être saisie, elle est automatiquement mise à jour au fur et à mesure du remplissage des unités de saisie.




[image: ../../_images/form_saisie_participation_unite.png]

Formulaire de saisie de la participation par unité




Avertissement

Si la délégation de saisie de la participation est active, seuls les utilisateurs autorisés auront accés au formulaire de saisie.





4.4.4. Publication

L’affichage des animations et du portail web nécessite de récupérer les résultats et la participation.
Il faut donc publier les résultats et la participation pour pouvoir afficher correctement les données sur le portail web et les animations.

La publication peut se faire de trois manières :


	Publication automatique :
Si l’option de publication automatique est activée, les résultats seront automatiquement publiés suite à la validation du formulaire de saisie.

Si l’option de validation avant publication est activée, les résultats ne seront automatiquement publiés que lors de leur validation.

Par défaut, les résultats en erreur ne seront pas publier automatiquement à moins que l’options de publication automatique des résultats en erreur ne soit activée.

La participation est automatiquement publiée (que l’option de publication automatique soit active ou pas) à partir du moment ou le formulaire de participation est entièrement rempli.
C’est à dire à partir du moment où toutes les tranches horaires ou toutes les unités sont saisies dans le formulaire.



	Publication avec la case d’envoi :
Il est également possible de publier les résultats en cochant les cases envoi web et envoi aff du formulaire de saisie.
Si ces cases sont cochées, lors de la validation du formulaire les résultats saisis seront publiés sur le web et les animations.
Si ces cases sont décochées, lors de la validation du formulaire les résultats saisis seront dépubliés.





Note

Les boutons de publication ne sont utilisable que pour la publication des résultats, pas pour celle de la participation.
Les boutons de publication ne sont accessible que si l’option de publication automatique est désactivée.




	Publication à l’aide d’action :
La dernière solution consiste à utiliser les actions envoi à l’animation et envoi au portail web (résultats) et affichage tranche et affichage web (participation).
En cliquant, sur ces actions les résultats seront envoyés à l’animation et à la page web.

Il est également possible de dépublier les résultats à l’aide des actions supprimer de l’animation et supprimer du portail web (résultats) et annuler résultat (participation).






Note

Si l’option de validation avant publication est activée, les actions de publication ne seront pas accessible avant la validation.




[image: ../../_images/portlet_unites.png]

Portlet des résultats




[image: ../../_images/portlet_participation.png]

Portlet de la participation



Pour aider l’utilisateur lors de la publication les colonnes aff et web des listings des unités et de la participation indique si les résultats ont été publiés ou pas.

De la même manière, le tableau de bord de l’élection permet de voir quels éléments ont été publiés ou sont en attente de publication.


[image: ../../_images/tb_saisie.png]

Tableau de bord de l’étape saisie







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.5. Étape de finalisation

L’étape de finalisation interviens une fois que les résultats ont été saisis et validés.
En effet, durant cette étape, les résultats ne peuvent plus être modifiés. Il est donc important de s’assurer que les résultats sont corrects.
Pour s’en assurer l’utilisateur peut consulter le tableau de bord de l’élection.


[image: ../../_images/tb_finalisation.png]

Tableau de bord de l’étape de finalisation



Au cours de cette étape l’utilisateur pourra :



	Accéder au portail web.


	Accéder aux animations (et les modifier si besoin).


	Calculer le nombre de sièges obtenus aux conseils municipal, communautaire et métropolitain.


	Éditer les résultats et les extraires.


	Récupérer le fichier csv à envoyer à la préfecture.








[image: ../../_images/portlet_finalisation.png]

Actions disponibles




4.5.1. Portail Web

Tout au long du processus de saisie de l’élection des fichiers sont transférés au site web de la ville,
pour que les citoyens puissent consulter les résultats en direct de chez eux.


[image: ../../_images/web.png]

Portail web



Cette rubrique nous permet de visualiser en local les fichiers qui sont transférés sur le site Web de la ville.

L’accès au portail web se fait depuis le tableau de bord de l’application.



4.5.2. Affichage des animations

Tout au long du processus de saisie et de finalisation de l’élection des fichiers sont transférés à l’animation.
Ces animations sont accessible depuis l’onglet animation(s), en sélectionnant l’animation à visualiser et en cliquant sur animation dans le portlet.


[image: ../../_images/portlet_animation.png]

Portlet d’action des animations





4.5.3. Calcul du nombre de sièges

Le calcul des sièges s’effectue en cliquant sur l’action calcul siège élu dans le portlet de l’élection.

Cette action calcule le nombre de siéges obtenus pour le conseil municipal, le conseil communautaire et le conseil métropolitain.
Le calcul est effectué avec uniquement les résultats des unités de type bureaux de vote (case à cocher dans le formulaire du type).
Les autres unités et les périmètres ne sont pas pris en compte pour le calcul.


Note

Pour que le calcul s’effectue correctement, il faut remplir dans le formulaire candidat de l’élection l’age moyen de la liste municipale et l’age moyen de la liste communautaire.

Il faut également paramétrer le nombre de sièges à répartir dans la partie répartition du formulaire de l’élection.



La repartition se fait au 1er tour si une liste obtient plus de 50% de voix et un quart au moins des electeurs inscrits
Il y a un message si la 1ère liste n’a pas la majorite absolue

Les listes < 5% des exprimés sont éliminées.

Le bonus est attribué à la 1ère liste et il est égal à la moitié arrondi à l’entier superieur si il y a plus de 4 sièges à repartir (si il y a plus de 3500 habitants).

Les autres sièges sont répartis entre toutes les listes à la représentation proportionnelle suivant la règle de la plus forte moyenne. (art. L. 262 du code électoral)


[image: ../../_images/sieges_elu1.png]

Répartition des sièges





4.5.4. Envoi préfecture

C’est une action du formulaire élection qui fabrique un fichier en format csv respectant la normalisation préfectorale.

Vérifiez que tous les paramètres suivants sont renseignés :


	code prefecture des candidats (sous formulaire Candidat(s) de l’élection)


	code canton et circonscription des unites (formulaire unites)


	département et commune des unites (formulaire unites)


	code prefecture du type élection




La case à cocher initial (du formulaire election) permet d’informer la prefecture si il s’agit d’un fichier initial ou non.



4.5.5. Edition et extraction

Différente éditions sont mises à la disposition de l’utilisateur.
Pour les utiliser, il suffit de cliquer sur l’action portant le nom de l’édition.

Il est également possible de récupérer les résultats sous la forme d’un fichier csv à l’aide de l’action extraction.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4.6. Archivage

La dernière étape de l’élection c’est l’archivage.
Pour archiver une élection, il faut être à l’étape de finalisation et cliquer sur l’action Aller à l’étape *archivage* dans le portlet de l’élection.


Note

Les élections archivées ont une couleur différente dans le listing des élections.
De plus, elles ne sont pas affichées sur le widget Élections.



Durant l’étape d’archivage, le paramétrage de l’élection ne peut plus être modifié. Il n’est plus ainsi plus possible de modifier l’élection, d’ajouter/modifier ou supprimer des candidats, des centaines, des plans et/ou des animations. Les résultats et la participation ne peuvent également plus être saisis ni publiés ou dépubliés.

Il est cependant possible de consulter le portail web, ainsi que les animations et les éditions. L’extraction des résultats et le transfert en préfecture sont encore possible.


[image: ../../_images/portlet_election_archivee.png]

Actions disponibles



Les résultats enregistrés pour l’élection sont également facilement consultable depuis le tableau de bord.


[image: ../../_images/tb_archivage.png]

Tableau de bord de l’étape archivage






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
5. Exemple d’utilisation

Le but de ce chapitre est de montrer comment fonctionne l’application à travers un exemple.

L’élection présentée, dans cet exemple, est une élection municipale se déroulant le 09/06/2021.
L’élection est réalisée pour une commune qui possède six bureaux de vote. Les bureaux de vote ouvrent à 8h et ferme à 18h. Deux candidats se présentent à cette élection.
Pour cette election, le plan de la vile avec les unités positionnées dessus est également à paramétrer.

Les types d’élection, types d’unités et tranches horaires ainsi que le modèle web ont déjà été paramétrés.

Les éléments à paramétrer pour cet exemple sont donc :


	les candidats


	les unités


	l’élection





5.1. Paramétrage métier


	Paramétrage des unités




La première étape consiste à créer les unités de saisie. Il y en a sept à paramétrer : les six bureaux de vote et la commune.


[image: ../../_images/parametrage_unite.png]

Paramétrage du premier bureaux de vote



Le paramétrage de la commune est un peu différent. En effet, la commune doit contenir les bureaux de vote, c’est donc un périmètre.
Pour paramétrer la commune, et pouvoir l’associer aux bureaux par la suite, il faut remplir le champ type voulu en choisissant le type bureau de vote dans la liste (type associé aux unités précédemment créées).
Pour indiquer qu’une unité est un périmètre la case périmètre doit être cochée. Cette case est automatiquement cochée lorsqu’un type voulu est séléctionné.


[image: ../../_images/parametrage_perimetre.png]

Paramétrage du périmètre



Une fois les unités créées, il reste à les lier. Pour cela, il faut se rendre dans le listing des unités.
Cliquer sur la commune, puis sur l’onglet Lien entre les unités et enfin sur l’icone à droite de la croix verte.
Aprés avoir cliqué, le formulaire d’ajout des liens s’affichent. Dans ce formulaire, le premier champs (le périmètre) est présélectionné.
Ensuite dans le second champ, il faut choisir parmis la liste les unités à lier à ce périmètre, c’est à dire les 6 bureaux de vote.


[image: ../../_images/parametrage_lien.png]

Lien entre la commune et les bureaux



Il suffit ensuite de cliquer sur ajouter pour que les liens soient créés.


	Paramétrage des candidats




Il faut ensuite créer les candidats de l’élection. La création des candidats se fait via le menu Administration & Paramétrage -> candidat.
Il faut ensuite cliquer sur la croix verte du listing pour ajouter un nouveau candidat.

Le paramétrage des candidats est très simple. Il consiste uniquement à saisir le nom du candidat et le nom de la liste (facultatif) auquelle il appartient.


[image: ../../_images/parametrage_candidat.png]

Formulaire des candidats



Il reste ensuite à répéter l’opération pour chaque candidat à paramétrer.


	Paramétrage du plan




Pour créer le plan, il faut se rendre dans le menu le menu Administration & Paramétrage et cliquer sur plan, puis sur le bouton d’ajout.
Pour paramétrer le plan, il faut lui donner un libellé, choisir une image du plan et des images pour représenter les unités arrivées et non arrivées.

Dans cet exemple, la case par défaut est également cochée pour que le plan soit immédiatement associé à l’élection lors de sa création.


[image: ../../_images/parametrage_plan.png]

Paramétrage du plan



Il faut ensuite associer les bureaux de vote au plan. Pour cela, cliquer sur l’onglet plan unite et cliquer sur le bouton d’ajout.
Dans le formulaire d’ajout, commencer par sélectionner le plan voulu puis l’unité à placer.
Il est ensuite possible de choisir les icônes qui représenteront l’unité sur le plan.
Dans cet exemple, on se contente d’utiliser les icônes par défaut, ces champs ne sont donc pas remplis.

Pour finir, il faut placer le bureau sur le plan. Pour cela, cliquer sur l’icone du champ prévisualisation.
La fenêtre suivante s’ouvre :


[image: ../../_images/previsualisation.png]

Positionnement du bureau sur le plan



Il faut ensuite cliquer sur l’unité et la déplacer à l’endroit voulu puis double cliquer dessus. La fenêtre va se fermer et vous constaterez que les coordonnées de l’unité ont été remplies dans le formulaire.


[image: ../../_images/parametrage_plan_unite.png]

Paramétrage du bureau sur le plan



Répéter cette étape pour chaque unité à afficher sur le plan.



5.2. Configuration de l’élection

Une fois le paramétrage terminé, il faut configurer l’élection.
Pour cela accéder au tableau de bord et aller dans Application -> election avant de cliquer sur le bouton d’ajout.

La configuration de l’élection est la suivante :


[image: ../../_images/configuration_election.png]

Configuration de l’élection



Le périmètre choisi est la commune précedemment paramétrée et comme présenté plus haut l’heure d’ouverture est 08:00:00 et la fermeture est à 18:00:00.
Pour cette élection, on a choisit d’avoir le calcul automatique des votes exprimés et la publication automatique des résultats.
Une fois la configuration terminée, soumettre le formulaire pour créer l’élection.



5.3. Etape de paramétrage

La première étape de préparation de l’élection est l’étape de paramétrage. L’étape au cours de laquelle, il faut ajouter les candidats, créer les centaines, mettre en place les animations et ajouter les plans.

Lors de la création de l’élection, les unités, les tranches horaires et les plans par défaut sont automatiquement ajoutés à l’élection.
Notre plan étant un plan par défaut, il n’y a donc pas besoin de l’ajouter à l’élection car il a été ajouté lors de sa création.


	Ajout des candidats




Pour ajouter des candidats se rendre dans l’onglet candidat(s) de l’élection et cliquer sur le bouton d’ajout.

Dans le formulaire, sélectionner dans le champ candidat hervé SCHIAVETTI et saisir son code préfecture. Le numéro d’ordre est pré-rempli et n’a pas besoin d’être modifié.
Remplir également l’âge moyen pour les listes municipales et communautaires dans le menu Listes Municipales du formulaire.
Pour finir sélectionner la couleur associée au candidat dans les animations et éventuellement une photo avant de valider le formulaire.


[image: ../../_images/ajout_candidat.png]

Formulaire d’ajout du premier candidat



Faire de même avec le second candidat.


	Création d’une centaine




Pour cet élection, on souhaite saisir la première centaine. On va donc créer une centaine dans l’onglet centaine(s).

Dans le formulaire d’ajout, commencer par nommer la centaine. Ensuite, on choisit le nombre de votant, comme c’est une centaine on choisit 100.


[image: ../../_images/creation_centaine.png]

Paramétrage de la centaine



Valider le formulaire pour ajouter la centaine.


	Création des animations




On souhaite avoir trois animations. Une pour les résultats, une pour la participation et une pour le nombre de sièges obtenus par candidat.

Les animations sont créées dans l’onglet animation(s). En cliquant sur le bouton d’ajout, on accéde au formulaire d’ajout d’une animation.

Dans ce formulaire, commencer par choisir l’élection et saisir le nom de l’animation.
Pour simplifier le paramétrage de l’animation, on se sert d’un modèle.
Dans le champ modèle choisir le modèle voulu (Résultat, Participation ou Liste municipale).
Une fois le modèle choisit le paramétrage du modèle est copié dans le formulaire.
Il ne reste plus qu’à choisir le périmètre d’affichage des résultats (COMMUNE) et le type d’unité que l’on souhaite afficher (Bureau de vote).


[image: ../../_images/creation_animation.png]

Paramétrage de la première animation



Répéter le processus pour les deux animations restantes.



5.4. Etape de simulation

Le paramétrage étant terminé, on passe à l’étape de simulation en cliquant sur l’action aller à l’étape *simulation* du portlet de l’élection.
L’étape de simulation est l’étape durant laquelle on peut tester l’élection. Cette étape ne nous intéresse pas dans cet exemple, on passe donc à l’étape suivant en cliquant sur l’action aller à l’étape *saisie*



5.5. Etape de saisie


	Saisie des résultats de la centaine




On commence par la saisie des résultats de la centaine. Pour cela, il faut se rendre dans l’onglet
unité(s). Ensuite, cliquer sur l’unité dont on souhaite remplir les résultats, dans cet exemple c’est l’unité 1 Salle des Mariages.

Dans un premier temps, saisir le nombre d’inscrit de l’unité. Pour cela, il faut accéder au formulaire de saisie
de l’unité en cliquant sur l’action saisir les résultats. Ensuite remplir uniquement le nombre d’inscrit et valider.

Dans le portlet d’action de l’unité, une des actions porte le nom de la centaine : Municipales 2019 1er tour 1ère centaine.
En cliquant, sur cette action, on accéde au formulaire de saisie des résultats. Il suffit ensuite d’entrer les résultats
et de valider le formulaire.


[image: ../../_images/formulaire_saisie_centaine.png]

Saisie des résultats de la centaine



Faire de même pour chacune des unités, sauf le périmètre dont les résultats sont automatiquement calculés.

Pour vérifier si les résultats sont corrects, se rendre ensuite dans l’onglet centaine(s) et cliquer
sur la centaine pour voir le tableau récapitulatif des résultats.


[image: ../../_images/tableau_saisie_centaine.png]

Tableau de bord de la centaine




	Saisie des résultats




On viens maintenant saisir les résultats. Pour cela cliquer sur l’onglet unite(s) et choisir l’unité
à saisir. Ensuite dans le portlet, cliquer sur saisir les résultats.
On accède ainsi au formulaire de saisie dans lequel on va pouvoir saisir les résultats.


[image: ../../_images/formulaire_saisie_resultats.png]

Saisie des résultats



Répeter cette étape pour chaque bureau de vote. Les résultats de la commune seront automatiquement mis
à jour au fur et à mesure de la saisie des résultats des bureaux de vote.


	Saisie de la participation




Pour finir, saisir la participation. Pour cela, se rendre dans l’onglet participation(s) et choisir
la tranche horaire à saisir. Ensuite, dans le portlet cliquer sur Saisir la participation pour accéder
au formulaire de saisie.

Dans ce formulaire, saisir la participation enregistrée pour chaque bureau à l’heure choisi. La participation
de la commune va automatiquement se calculer au cours de la saisie.


[image: ../../_images/formulaire_saisie_participation.png]

Saisie de la participation



Répéter l’opération pour chaque tranche horaire.



5.6. Finalisation

La saisie étant terminée, on passe à l’étape de finalisation en cliquant sur aller à l’étape *finalisation*, dans le portlet de l’élection.


	Calcul des sièges




Puisque tous les résultats ont été saisis, on souhaite maintenant connaître le nombre de sièges
obtenus par chaque candidat.
Pour cela, cliquer sur l’action calcul de siège élu du portlet de l’élection.

En cliquant, sur cette action le message suivant est affiché et le nombre de sièges obtenus
par chaque candidat est enregistré.


[image: ../../_images/sieges_elu.png]

Calcul des sièges




	Visualisation des animations




Avant de visualiser les animations, il faut envoyer les informations nécessaires aux animations.
Pour cela, se rendre dans l’onglet participation(s), accéder à une tranche horaire et cliquer
sur affichage tranche. Répéter cette opération pour chaque tranche horaire.


Note

Dans cet exemple, il n’y a pas besoin de publier les résultats car l’option de publication
automatique a été sélectionnée. Si jamais cette option n’a pas été sélectionnée, il vous faut
pour chaque unité accéder à l’unité et cliquer sur l’action envoi à l’animation.



Pour visualiser les animations, il faut se rendre dans l’onglet animation(s) et sélectionner
l’animation à visualiser. Les animations sont les suivantes :
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Animation de la répartition des sièges




[image: ../../_images/affichage_resultats.png]

Animation des résultats
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Animation de la participation




	Portail web




Avant d’accéder au portail web, il faut envoyer les informations nécessaires au répertoire web de l’élection.
Pour cela, se rendre dans l’onglet participation(s), accéder à une tranche horaire et cliquer
sur afficher web. Répéter cette opération pour chaque tranche horaire.


Note

Dans cet exemple, il n’y a pas besoin de publier les résultats car l’option de publication
automatique a été sélectionnée. Si jamais cette option n’a pas été sélectionnée, il vous faut
pour chaque unité accéder à l’unité et cliquer sur l’action envoi au portail web.



L’accès au portail web se fait depuis le tableau de bord en cliquant sur le widget Portail Web.

Sur le portail web commencer par cliquer sur l’élection voulue.
La participation est ensuite consultable depuis l’onglet participation.


[image: ../../_images/participation_web.png]

Affichage de la participation sur le portail web



Le résultat global de l’élection est visible dans l’onglet résultats.
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Affichage des résultats sur le portail web



On peut également visualiser le plan précédemment paramétré en cliquant sur l’onglet portant
le nom du plan.


[image: ../../_images/plan_web.png]

Affichage du plan sur le portail web



Ensuite, en cliquant sur une des unités on accède à ses résultats.


[image: ../../_images/affichage_web_u1.png]

Détail des résultats d’une unité




	Proclamation des résultats et envoi à la préfecture




Pour finir, on souhaite accéder aux éditions de l’élection. Ces éditions sont accessibles depuis
l’onglet election. Il en existe plusieurs mais on va s’intéresser ici à la proclamation des
résultats.

Pour accéder à cette édition, cliquer sur l’action correspondante : proclamation resultat.

Les résultats validés, on souhaite les transmettre à la préfecture. La transmission à la préfecture
se fait en utilisant un fichier csv.

Il s’agit d’un envoi initial à la préfecture, il faut donc l’indiquer en cliquant sur l’action modifier
de l’élection et en cochant la case envoi initial avant de valider le formulaire.

Ensuite, il ne reste plus qu’à cliquer sur l’action Envoi à la préfecture et à télécharger le fichier
csv.



5.7. Archivage

Une fois, l’étape de finalisation achevée passer à l’étape d’archivage en cliquant sur l’action
Archiver l’élection. Notre élection est maintenant terminée !
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1. Installation


Note

openRésultat est une application sensible, nécessitant un paramétrage précis.
Un mauvais paramétrage peut entrainer des erreurs dans le calcul des résultats
électoraux et des transferts erronés en Préfecture. Ni l’équipe du projet
openRésultat ni le chef de projet ne peuvent être tenus pour responsables
d’un éventuel dysfonctionnement comme ceci est précisé dans la licence jointe.
Vous pouvez, si vous le souhaitez, faire appel a un prestataire spécialisé
qui peut fournir support, hot-line, maintenance, et garantir le fonctionnement
en environnement de production.




1.1. Pré-requis

Vous devez avoir installé :


	un serveur web (apache, …)


	PHP


	le moteur de base de donnees PostGreSQL avec l’extension PostGIS




Sous windows, il est facile de trouver de la documentation pour l’installation
de ces éléments en utilisant wamp (http://www.wampserver.com/) par exemple.

Sous Linux, il est facile de trouver de la documentation pour l’installation de
ces éléments sur votre distribution.



1.2. Déploiement


1.2.1. Installation des fichiers de l’applicatif


1.2.1.1. Télécharger l’archive zip

http://adullact.net/frs/?group_id=322



1.2.1.2. Décompresser l’archive zip dans le répertoire de votre serveur web


	Exemple sous windows dans wamp : wamp/www/openresultat


	Exemple sous linux avec debian : /var/www/openresultat







1.2.2. Création et initialisation de la base de données


1.2.2.1. Créer la base de données

Il faut créer la base de données dans l’encodage UTF8. Par défaut la base de données s’appelle openresultat.

Dans un environnement debian :

createdb openresultat







1.2.2.2. Initialiser la base de données

Il faut initialiser les tables, les séquences et données de paramétrage grâce au script data/pgsql/install.sql

Dans un environnement debian depuis le répertoire data/pgsql/ :

psql openresultat -f install.sql








1.2.3. Configuration de l’applicatif


1.2.3.1. Positionner les permissions nécessaires au serveur web

Dans un environnement debian :

chown -R www-data:www-data /var/www/openresultat







1.2.3.2. Configuration de la connexion à la base de données


Note

Si le répertoire dyn/ n’existe pas il faut le créer.



La configuration se fait dans le fichier dyn/database.inc.php (si le
script n’existe pas il faut le créer) :

<?php
...
// PostGreSQL
$conn[1] = array(
    "openRésultat", // Titre
    "pgsql", // Type de base
    "pgsql", // Type de base
    "postgres", // Login
    "postgres", // Mot de passe
    "tcp", // Protocole de connexion
    "localhost", // Nom d'hote
    "5432", // Port du serveur
    "", // Socket
    "openresultat", // nom de la base
    "AAAA-MM-JJ", // Format de la date
    "openresultat", // Nom du schéma
    "", // Préfixe
    null, // Paramétrage pour l'annuaire LDAP
    null, // Paramétrage pour le serveur de mail
    null, // Paramétrage pour le stockage des fichiers
);
...
?>









1.3. Connexion à l’application


1.3.1. Ouverture dans le navigateur

http://localhost/openresultat/

“localhost” peut être remplacé par l’ip ou le nom de domaine du serveur.



1.3.2. Login


	
	Utilisateur « administrateur » :

	
	identifiant : admin


	mot de passe : admin












Le message de bienvenue doit être affiché « Votre session est maintenant ouverte. »




1.4. En cas d’erreur


1.4.1. Activer le mode debug


Note

Si le répertoire dyn/ n’existe pas il faut le créer.



Il est possible d’activer le mode debug pour visualiser les messages d’erreur
détaillés. Dans le fichier dyn/debug.inc.php (si le script n’existe pas il
faut le créer), il faut commenter le mode production et décommenter le mode
debug.

Mode production :

<?php
(defined("PATH_OPENMAIRIE") ? "" : define("PATH_OPENMAIRIE", ""));
require_once PATH_OPENMAIRIE."om_debug.inc.php";
//define("DEBUG", EXTRA_VERBOSE_MODE);
//define("DEBUG", VERBOSE_MODE);
//define("DEBUG", DEBUG_MODE);
define("DEBUG", PRODUCTION_MODE);
?>





Mode debug :

<?php
(defined("PATH_OPENMAIRIE") ? "" : define("PATH_OPENMAIRIE", ""));
require_once PATH_OPENMAIRIE."om_debug.inc.php";
//define("DEBUG", EXTRA_VERBOSE_MODE);
//define("DEBUG", VERBOSE_MODE);
define("DEBUG", DEBUG_MODE);
//define("DEBUG", PRODUCTION_MODE);
?>










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
2. Mises à niveau


2.1. Mettre à niveau openRésultat de 2.0.0-rc3 vers 2.0.0


	Changements de la version 2.0.0.


	Sauvegarder les fichiers de l’applicatif ainsi que la base de données.


	Télécharger l’archive de la nouvelle version et la dézipper.


	Déplacer/Copier les répertoires dyn/, var/, aff/res/, web/res/, web/img/, web/dyn/, depuis le répertoire de l’ancienne version vers le répertoire de la nouvelle version.


	La structure de la base de données n’a pas changée depuis la version 2.0.0-rc3. Le script SQL data/pgsql/v2.0.0.sql est donc vide.






2.2. Mettre à niveau openRésultat de 2.0.0-rc2 vers 2.0.0-rc3


	Changements de la version 2.0.0-rc3.


	Sauvegarder les fichiers de l’applicatif ainsi que la base de données.


	Télécharger l’archive de la nouvelle version et la dézipper.


	Déplacer/Copier les répertoires dyn/, var/, aff/res/, web/res/, web/img/, web/dyn/, depuis le répertoire de l’ancienne version vers le répertoire de la nouvelle version.


	Appliquer le script SQL de mise à jour de la base de données data/pgsql/v2.0.0-rc3.sql.






2.3. Mettre à niveau openRésultat de 2.0.0-rc1 vers 2.0.0-rc2


	Changements de la version 2.0.0-rc2.


	Sauvegarder les fichiers de l’applicatif ainsi que la base de données.


	Télécharger l’archive de la nouvelle version et la dézipper.


	Déplacer/Copier les répertoires dyn/, var/, aff/res/, web/res/, web/img/, web/dyn/, depuis le répertoire de l’ancienne version vers le répertoire de la nouvelle version.


	Appliquer le script SQL de mise à jour de la base de données data/pgsql/v2.0.0-rc2.sql.






2.4. Mettre à niveau openRésultat de la version 1.16 vers 2.0.0-rc1

Il n’y a pas de mise à niveau. Une nouvelle installation est recommandée.


	Changements de la version 2.0.0-rc1.






2.5. Mettre à niveau openRésultat de 1.13 vers 1.14


	Sauvegarder les fichiers de l’applicatif ainsi que la base de données.


	Appliquer le script de mise à jour de la base de données
data/mysql/ver_1.14.sql.


	Déplacer tous les fichiers .pdf du répertoire pdf/ vers le répertoire
tmp/.:

mv pdf/*.pdf tmp/







	Déplacer tous les répertoires de résultats générés à la racine du répertoire
aff/ vers le répertoire aff/res/.:

mv aff/REF* aff/res/
mv aff/PRE* aff/res/
...







	Configurer le nouvel affichage web.

Renseigner la liste des plans.

Il faut faire une entrée pour chaque plan que possède la collectivité,
la clés de cette entrée doit être le nom de l’image. Chaque entrée comporte
trois informations :


	img : lien vers l’image


	libelle : nom du plan


	id : identifiant du plan




Exemple d’utilisation de la variable $plans :


	$plans = array(

	« centre.gif » => array (


“img” => “img/plan/centre.gif”,

“libelle” => “Secteur Nord”,

“id” => “secteur-nord”,




),

« quartier.gif » => array (


“img” => “img/plan/quartier.gif”,

“libelle” => “Secteur Sud”,

“id” => “secteur-sud”,




),





);

Renseigner les informations sur la collectivité.

Liste des entrées de la variable $infos_collectivite :


	title : nom de la collectivité


	logo : lien vers le logo (img/logo.png)


	url : lien vers le site web de la collectivité (doit commencer par http)












          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
3. UML


3.1. Cas d’utilisation

[image: ../_images/uml_cas_utilisation.png]


3.2. Diagramme de classe

[image: ../_images/schema_bd.jpg]




          

      

      

    

  

    
      
          
            

Index



 




          

      

      

    

  _images/res_lg.png
AFF RESULTAT LISTE GAUCHE

AR Inscrits : 680 / Votants : 297 (43 %) Total inscrits : 4777
Al ! Blancs : 1/ Nuls : 3/ Exprimés : 293

COESER Cumul des unités arrivées
Candidat/ Liste Voix % Inscrits : 4777 / Votants : 2432 (50 %)
N Blancs : 37 / Nuls : 33 / Exprimés : 2362
sl @ Hervé SCHIAVETTI 182 62,12% i
5 GYNINASE @ Pierre CHENEL 11 37.86%  Candidat/ Liste Voix %

@ Hervé SCHIAVETTI 1438 60,88%





_images/res_sans_cumul_lg.png
AFF RESULTAT SANS C!

UL LISTE GAUCHE

2 Salle des fetes 1

1 SALLE DES MARIAGES

P Inscrits : 742 / Votants : 385 (51 %)
= = = Blancs : 5/ Nuls : 6 / Exprimés : 374

V3ECOLEA SN .

Candidat/ Liste Voix %
COSIENERAE @ Hervé SCHIAVETTI 234 62,57%
5 GYMNASE @ Pierre CHENEL 140 37.43%

VEECOLEB





_images/previsualisation1.png
Localisation % Centre (1)

ey rotour






_images/res_cumul_lg.png
1 SALLE DES MARIAGES

2 SALLE DES FETES 1

V3ECOLEA

va

LLE DE

5 GYMNASE

VEECOLEB

AVEC GRAPHIQUE CUI

L LISTE GAUCHE

4 Salle des fétes 2 RESULTATS GLOBA

Inscrits : 915 / Votants : 462 (50 %) Total inscrits : 4777
Blancs : 7/ Nuls : 10/ Exprimés : 445

Cumul des unités arrivées

Candidat / Liste Voix % Inscrits : 4777 / Votants : 2432 (50 %)
X Blancs : 37/ Nuls : 33 / Exprimés : 2362
@ Hervé SCHIAVETTI 300 67,42%
@ Pierre CHENEL 145 32,58% Candidat / Liste Voix %

@ Pierre CHENEL 924 39,12%
@ Hervé SCHIAVETTI 1438 60,88%





_images/a_ergonomie_exemple_listing_recherche_simple.png
{ €3 Affcher a recherche avancée |

Rechercher

Utilisation de * pour zones de saisie: A*D peut correspondre & ABCD. Par efaut * est ajouté au debut et & la fin des
recherches.

Q, Recherche | Vider le formulaire






_images/a_ergonomie_exemple_listing_recherche_standard.png
Tous

I~

Q Recherche






_images/a_ergonomie_exemple_formulaire_modification_message_validation.png
© WMise a jour des liaisons realisee avec succes.
Vos modifications ont bien été enregistrées.






_images/resultat.png
AFF RESULT/

RESULTATS GLOBAUX 4 Salle des fétes 2

Total inscrits : 4777

Cumul des unités arrivées
Inscrits : 4777 / Votants : 2432 (50 %)
Blancs : 37/ Nuls : 33 / Exprimés : 2362

Candidat / Liste
@ Pierre CHENEL
@ Hervé SCHIAVETTI

Voix
924
1438

Inscrits : 915 / Votants : 462 (50 %)
Blancs : 7/ Nuls : 10/ Exprimés : 445

Candidat / Liste
@ Hervé SCHIAVETTI
@ Pierre CHENEL

Voix
300
145

1 SALLE DES MARIAGES

2 SALLE DES FETES 1

V3ECOLEA

v 4 SALLE DES i

5 GYMNASE

VEECOLEB





_images/a_ergonomie_exemple_listing_recherche_avancee.png
| B Afficher la recherche simple
i libellé date
I I w3
au ]
type workflow
GoErpeerellE| e I~|

Utilisation e * pour zones de saisie: A*D peut correspondre & ABCD'. Par defaut * est ajouté au debut et & la fin des
recherches.

Q, Recherche | Vider le formulaire






_images/resultats_web.png
6 unités arrivés sur 6

Collectivité

arunité  Q centre

Nombre % Inscrits % Votants
Inscrits 4777
Abstentions 2345 49,09
Votants 2432 50,91
Blancs. 37 0.77 152
Nuls. 33 0,69 136
Exprimés 2362 4945 97,12
Candidats / Listes Voix % Exprimés
HERVE SCHIAVETTI POUR ARLES 1438 60,88

PIERRE CHENEL ARLES BLEU MARINE 924 39,12





_images/a_ergonomie_generale_detail.png
avjmw\ | LIBREVILLE | R Mot de passe | & Déconnexion

Administration & Paramétrage |

penResul mm

~ Application Tableau De Bord
Election
Détail Des Résultats Menu
Détail Des Participations

» Export

Actions globales

T T T YTy Y Y Py Y TY P I LIy

: openRésultat Version 2.0.0-rcl | Documentation | Forum | openMairie.org ;

e —





_images/a_ergonomie_icone_ajouter.png





_images/a_ergonomie_exemple_onglet_listing_recherche_live.png
Administration & Paramétrage % Gestion Des Utilisateurs % Profil % 1 ADMINISTRATEUR

ot | toleoudebord | st | utsoteur_[990

enregistrement(s) sur 8 = [logo]

4+ saroitn

440
441
442
443
444
445
445
447

> libellé &
om_logo
om_logo_activer
om_logo_ajouter
om_logo_consulter
om_logo_desactiver
om_logo_modifier
om_logo_supprimer
om_logo_tab

» profil &
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR






_images/a_ergonomie_fieldset_closed.png
Affcher la recherche avancée |-






_images/a_ergonomie_icone_exporter_csv.png





_images/a_ergonomie_icone_recherche_possible_sur_cette_colonne.png





_images/portlet_unites.png
® envoi a 'animation

% supprimer de ranimation
® envoi au portail web
e e e
# Valider

® Reprendre la saisie

7 sa

ir résultat : Municipales 2020 Ler tour 1ére centaine






_images/previsualisation.png
Localisation % Centre (1)

ey rotour






_images/portlet_saisie.png
# modifier

& retour a Iétape *simulation

= aller a I'étape *finalisation*

» importer les inscrits

» extraction en csv

» Envol a la prefecture

7 proclamation des résultats

7 proclamation des résultat par bureau

7 proclamation des résultats répartition des siéges
7 proclamation des résultats par périmétre
7 edition de Ia participation

17 édition des résultats

7 &dition des résultats par périmétre.

7 préfecture

7 résuitats globaux





_images/portlet_simulation.png
# modifier

‘étape *paramétrage*

étape *saisie®
» importer les inscrits

» extraction en csv

» Envol a la prefecture

hrnEarcTn

o verification paramitrage

7 proclamation des résultats

7 proclamation des résultat par bureau

7 proclamation des résultats répartition des siéges
7 proclamation des résultats par périmétre

7 edition de Ia participation

17 édition des résultats

7 &dition des résultats par périmétre.

7 préfecture

7 résuitats globaux





_images/a_ergonomie_icone_visualiser.png





nav.xhtml

    
      Table of Contents


      
        		
          openRésultat 2.0 documentation
        


        		
          Historique de versions
          
            		
              2.0.0 (28/06/2021)
            


            		
              2.0.0-rc3 (23/06/2021)
            


            		
              2.0.0-rc2 (14/06/2021)
            


            		
              2.0.0-rc1 (20/05/2021)
            


            		
              v1.16.1 (13/04/2017)
            


            		
              v1.16 (23/03/2017)
            


            		
              v1.15 (19/03/2015)
            


            		
              v1.14 (21/05/2014)
            


            		
              v1.13 (12/03/2014)
            


            		
              v1.12 (29/03/2012)
            


            		
              v1.11 (28/02/2010)
            


            		
              v1.09 & v1.10 (23/06/2009)
            


          


        


        		
          Manuel de l’utilisateur
          
            		
              Ergonomie
              
                		
                  Connexion, déconnexion
                


                		
                  Ergonomie générale
                


                		
                  Listings et Formulaires
                


                		
                  Tableau de bord
                


              


            


            		
              Chronologie de l’application
            


            		
              Paramétrage
              
                		
                  Collectivité
                


                		
                  Paramètres généraux
                


                		
                  Paramètrages des éditions
                


                		
                  Tableau de bord
                


                		
                  Saisie type_election
                


                		
                  Type d’unité
                


                		
                  Saisie unite
                


                		
                  Import des unités
                


                		
                  Lien entre les unités
                


                		
                  Candidats
                


                		
                  Saisie tranche
                


                		
                  Saisie animation
                


                		
                  Paramétrage des animations
                


                		
                  Paramétrage du champs affichage
                


                		
                  Creation de modèle
                


                		
                  Animations pré-configurée
                


                		
                  Modèle web
                


                		
                  Paramétrage des plans
                


                		
                  Positionnement des unités
                


                		
                  Canton
                


                		
                  Circonscription
                


                		
                  Commune
                


                		
                  Département
                


              


            


            		
              Utilisation
              
                		
                  Configuration de l’élection
                


                		
                  Étape de paramétrage
                


                		
                  Étape de simulation
                


                		
                  Étape de saisie
                


                		
                  Étape de finalisation
                


                		
                  Archivage
                


              


            


            		
              Exemple d’utilisation
              
                		
                  Paramétrage métier
                


                		
                  Configuration de l’élection
                


                		
                  Etape de paramétrage
                


                		
                  Etape de simulation
                


                		
                  Etape de saisie
                


                		
                  Finalisation
                


                		
                  Archivage
                


              


            


          


        


        		
          Guide du développeur
          
            		
              Installation
              
                		
                  Pré-requis
                


                		
                  Déploiement
                


                		
                  Connexion à l’application
                


                		
                  En cas d’erreur
                


              


            


            		
              Mises à niveau
              
                		
                  Mettre à niveau openRésultat de 2.0.0-rc3 vers 2.0.0
                


                		
                  Mettre à niveau openRésultat de 2.0.0-rc2 vers 2.0.0-rc3
                


                		
                  Mettre à niveau openRésultat de 2.0.0-rc1 vers 2.0.0-rc2
                


                		
                  Mettre à niveau openRésultat de la version 1.16 vers 2.0.0-rc1
                


                		
                  Mettre à niveau openRésultat de 1.13 vers 1.14
                


              


            


            		
              UML
              
                		
                  Cas d’utilisation
                


                		
                  Diagramme de classe
                


              


            


          


        


      


    
  

_images/a_ergonomie_menu.png
~ Application

Election
Détail Des Résultats
Détail Des Participations

» Export





_images/a_ergonomie_portlet_actions_contextuelles.png
# modifier

3¢ supprimer





_images/a_ergonomie_lien_retour.png
Retour





_images/a_ergonomie_logo.png
nopenﬁéésuﬁof






_images/affichage_participation.png
PARTICIPATION

CeileRsiengehae
3 1 SALLE DES MARIAGES

Inscrits : 4777 Inscrits : 761
2 SALLE DES FETES 1
Heure Votants % Heure Votants % —
09:00:00 795 16,64%  09:00:00 141 18,53%
4 SALLE DES FETES 2
10:00:00 736 1541%  10:00:00 128 16,82%

>6ECOLEB





_static/minus.png





_images/affichage_resultats.png
RESULTATS

RESULTATS GLOBAUX 2 Salle des fetes 1

Total inscrits : 4777

Cumul des unités arrivées
Inscrits : 4777 / Votants : 2432 (50 %)
Blancs : 37/ Nuls : 33 / Exprimés : 2362
Candidat / Liste
@ Pierre CHENEL
@ Hervé SCHIAVETTI

Voix
924

1438

Inscrits : 742 / Votants : 385 (51 %)
Blancs : 5/ Nuls : 6 / Exprimés : 374
Candidat Liste
@ Hervé SCHIAVETTI
@ Pierre CHENEL

Voix
234
140

1 SALLE DES MARIAGES

2 SALLE DES FETES 1

V3ECOLEA

4 SALLE DES FETES 2

5 GYMNASE

VEECOLEB





_static/file.png





_images/a_ergonomie_raccourcis.png
Administration & Paramétrage | Tableau de bord |





_images/affichage_liste.png
LISTEM

RESULTATS GLOB/

Conseil Municipal

Total inserits : 4777 Liste no 1 : Pour Arles

Liste no 2 : Arles bleu marine
Cumul des unités arrivées

Inscrits : 4777 / Votants : 2432 (50 %)
Blancs : 37/ Nuls : 33 / Exprimés : 2362

Candidat / Liste Voix %
@ Pierre CHENEL 924 39,12%
@ Hervé SCHIAVETTI 1438 60,88%

Conseil Communautaire

Liste no 1 : Pour Arles

Liste no 2 : Arles bleu marine






_static/plus.png





_static/up-pressed.png





_images/affichage_web_u1.png
1 Salle des Mariages

Inscrits
Abstentions
Votants
Blancs
Nuls

Exprimés

Candidats / Listes
HERVE SCHIAVETTI POUR ARLES
PIERRE CHENEL ARLES BLEU MARINE

% Inscrits

4237
57.63
1,05
013
56.45

Voix
251
178

% Votants

183
023

97.95

% Exprimés
58,51

41,49






_static/up.png





_static/down.png





_static/down-pressed.png





_images/ajout_candidat.png
Slection ‘ canmdat(s)‘ unité(s) | participation(s) | centaine(s)

animation(s) | plan(s)

application # élection # election_candidat

Ajouter LN

{8 canaidats |
etction = Munipales 2019 ter tour
candidat * Plerre CHENEL |~
orare
code canaiaat prefecture B
part poitique Choisi part_poti

| B Listes Municipales |

‘age moyen de la liste municipale
siege de la liste municipale (calcule)

‘age moyen de la liste communautaire
siege de la liste communautaire (calcule)
‘age moyen de la liste metropolitaine
siege de la liste metropolitaine (calcule)

53

"5

| B Amchage Animation |

e e o— |

photo o






_images/configuration_election.png
| étection |

Ajouter CLTS

 Election|

libellé * [Municipales 2019 Ter tour

code MONTo-1

tour iv

type Municipales -

date * os/06/2019 =

& Perimetre

perimetre * coMMUNE

B Participation |

heure d'ouverture * -

heure de fermeture * ~

8 Prefecture

envol niial oui

8 workion|

workflow Paramétrage

B Paramétrage |

publier automatiquement les résultats.

publier les résultats en défaut [m]
calcul automatique des votes exprimés

garder les résultats apras la simulation [m|
déléguer la saisie [m]
déléguer la saisie de la participation [m]
validation obligatoire pour fa publication =}
B Répartition |

Nombre de siége pour le conseil municipal ko

Nombre de siéges pour le conseil communautaire I

Nombre de siéges pour le conseil metropolitain

;| Retour






_images/ergo_url.jpg
Nouvel onglet x

| & localhost/omé4/opencadastre

[

Google

Aleds ¢ & B~

B Les plusvstés I Débuteravec irefox ) A la une (3 Villede Viroles

Google

Rechercher






_images/form_animation.png
Administration & Paramétrage # Affichage % Animation

[erimatin

Ajouter LN

& nimaton

Iibellé *

refresh * [60

& Moadle |

garder comme modée ? 1

actif Non

6 Personnalisation de rentate |

N —
P —

logo _Cholirfogol ¥

sous e
couteur du bandeau e tere T[]

& perimere|

périmétre & afficher Choisir perimetre_aff

type des unités a afficher Cholsir type_aff

3 personnatsation a contens |

affichage

4
Feuille de style

4
script.

4

| B Paramétrage |

modéle _Choisir modele

Ajouter CLTS






_images/creation_animation.png
dlection | candidat(s) | unité(s)

participation(s) | centaine(s)

administration & paramétrage # affichage % animation

SEIE Retour

wmatons) | g |

garder comme modéle ?

8 Animation |
election Municipales 2019 er tour - libellé * Fesutat refresh * [60
& Moddle |

actif Non

& Personnalisation de lentéte -

titre [Résultats
covteur au tive fFr [

logo _Cholirfogol ¥

sous_titre [RGSaats provsoes b ke arvess
coutur du bandeau de tire [1000000 ]

8 perimete

périmétre & afficher COMMUNE M

type des unités a afficher [Bureay devera Y]

8 personnalsaton du contenu |

[[siaebar]

lposition=droite
liquable=non
aille=3

[ibloc1]

ftype=resuitat_global
aille=5

affichage

Feuille de style

script.

© poramétrage |

modéle

[Municipales 2020 Ler tour
[Municipales 2020 Ter tour

comparer a Iélection

;| Retour






_images/creation_centaine.png
élection | candidat(s) | unité(s) | participation(s)

centaine(s) | animation(s) | plan(s)

application % élection # centaine

outer IeTd

1

Paramétrage centaine |

Iibellé *
nombre de votant
élection de référence

Municpales 2019 Ter tour 1ire centaine
[fo0
Municipales 2019 Zer tour

Ajouter LN






_images/form_candidat1.png
Slection ‘ canmdat(s)‘ unité(s) | participation(s) | centaine(s)

plan(s)

animation(s)

application # élection # election_candidat

B Retour

1

Candiaots|

election *
candidat *

ordre *

code candidat prefecture
parti poltique

Municpales 2020 ter tour
Cholsir candidat [~

| €3 Listes Municipates |

1

Afchage Animation

couleur [¥110000 | |

photo OIS

Ajouter LN






_images/form_canton.png
| Administration & Paramétrage % Découpage Administratif % Canton

[ cnton |

Ajouter LN

Iibellé *
code *
prefecture *

Ajouter LN






_images/form_animation1.png
élection | candidat(s) | unité(s) | participation(s)

administration & paramétrage # affichage % animation

B Retour

centaine(s)

wmatons) | g |

garder comme modéle ?

8 Animation |
election Municipales 2020 Ler tour - beé * fiste refresh * [60
& Moddle |

actif Non

& Personnalisation de lentéte -

titre [AfF iste municipale

coutur du tre [FTT O

logo _Cholirfogol ¥

sous_titre [RGsatats provsoes b _unke_tota_art
coutur du bandeau de tire [1000000 [ ]

8 perimete

périmétre & afficher COMMUNE

type des unités a afficher [Bureay devera Y]

8 personnalsaton du contenu |

[foloct]

fove
ail

lphoto=oul

[ioloc2)

ftype=sieges_municipal
allle=5

resultat_global

affichage

Feuille de style

script.

Paramétrage |

modéle Liste municipale.

Choisir election_comparaison F]
[Municipales 2020 Ler tour

comparer a Iélection

Ajouter LN






_images/form_candidat.png
| Administration & Paramétrage # Election % Candidat # 1 David G.

|| canaisat | étection canciaar

LLIE Retour

candidat * 1
ibellé = [David G.
Liste [Cest pas si mal

LLIE Retour






_images/form_circonscription.png
| Administration & Paramétrage % Découpage Administratif # Circonscription

| arconserprion

Ajouter LN

Iibellé *
code *
prefecture *

Ajouter LN






_images/form_collectivite.png
| Administration & Paramétrage # Général # Collectivité % 1 LIBREVILLE

“ coHectw\té‘ utiisateur | paramétre | état | leftretype | sousétat | om_sig_map | om_sig_flux

LLIE Retour

collectivité * 1
lipellé * ILIBREVILLE
nveau®  mong

LLIE Retour






_images/form_centaine.png
élection | candidat(s) | unité(s) | participation(s)

centaine(s) | animation(s) | plan(s)

application % élection # centaine

outer IeTd

1

Paramétrage centaine |

Iibellé *
nombre de votant
élection de référence

Municpales 2020 Ter tour 1ére centaine
[fo0
Municipales 2020 Zer tour

Ajouter LN






_images/form_departement.png
| Administration & Paramétrage # Découpage Administratif % Département

| aspartement |

Ajouter LN

Iibellé *
code *
prefecture *

Ajouter LN






_images/form_election.png
| étection |

Ajouter CLTS

8 erecton}

libellé * Municipales 2020 Ter tour

code MUNzo-1

tour iv

type = Vunicpales |+

aate 5032020 3

5 permetre

perimetre = communE

B particpation |

heure d'ouverture *
heure de fermeture *

& Prefecture

envol initial

oui

5 vorkon

workflow

Paramétrage

 Poramétrage |

publier automatiquement fes résultats
publier les résultats en défaut

calcul automatique des votes exprimés
garder les résuiltats aprés la simulation
aéléguer la saisie

Géiéguer la saisie de la participation
Validation obligatoire pour la publication

ooooooo

© Répartition |

Nombre de siége pour le conseil municipal
Nombre de siéges pour le conseil communautaire
Nombre de siéges pour le conseil metropolitain

)

;| Retour






_images/form_commune.png
| Administration & Paramétrage # Découpage Administratif % Commune

| commune |

Ajouter LN

Iibellé *
code *
prefecture *

Ajouter LN






_images/form_delegation_multiple.png
Gection | candidat(s) | unité(s) | centaine(s)

animation(s)

plan(s) | aéiégation | participation(s)

application # élection # delegation

Ajouter LN

election * Municipales 2020 1er tour

unite = [2 Salle des fetes 1
f2 Salle des fétes 2
I1 Salle des Mariag

acteur *

Ajouter LN






_images/form_lien_unite.png
| Administration & Paramétrage # Election # Lien Entre Unités % 11

| en entre uniss |

Modifier JSX0g

ax 1
perimetre* _COMMUNE ~
unité contenue * 1 Salle des Mariages >

LLIE Retour






_images/form_import.png
Administration & Paramétrage # Election % Unité % Import

[ome |

T Retour

Fichier CSV

Separateur _; (point-virguie} ¥
Departement Cnosi departement.~ |
Commune _Choisr communa

T Retour






_images/form_import_inscrit.png
| aection |
Importer LS

Fichier CSV — sex
Separateur D pontNigue]™

Liste diinscrit & importer 1P|~
LP : Nombre d'électeurs inscrits en liste principale

LCM : Nombre d'électeurs inserits en liste complémentaire municipale
LCE : Nombre d'électeurs inscrits en liste complémentaire européenne

JINIGICIg Retour






_images/form_plan_election.png
‘é\ecmon candidat(s) | unité(s) | participation(s) | centaine(s) | animation(s) || plan(s)

application # election # plan_election % 2 1

LLIE Retour

plan_election * 2

plan * centre

election * Municipales 2020 Ler tour

LLIE Retour






_images/form_plan_unite.png
Administration & Paramétrage # Affichage % Plan_unite

["pin- e |

;| Retour

B uen]

plan * [Gholsic plan>

unite = _Cholsir unite

 Affchage icénes

unités arrivées OIS

unités non arrivées

& Positionnement

xijo

mp L3

largeur des icones

Ajouter LN






_images/form_lien_unite_multiple.png
Administration & Paramétrage # Election % Unité % 7 COMMUNE

unte | Lien entre tes unités |

administration & paramétrage # élection # lien entre unités

7| Retour

Aj

perimetre = COMMUNE
Choisir unite_enfant S|

4 Salle des fétes 2
I1 Salle des Mariages

USEIEN Retour






_images/form_plan.png
Administration & Paramétrage # Affichage % Plan

[omn |

USEIEN Retour

lipellé *

image plan *
Img_unite_arrivee *
Img_unite_non_arrivee *
par_defaut o
lorgeur des lcones

USEIEN Retour






_images/form_saisie_participation_unite.png
Gection | candidat(s) | unité(s) | centaine(s) | animation(s) | plan(s) | délégation | participation(s)

application # élection # election_unite % delegation_participation % 9 2

Modifier JSX0g

election_unite * °
election * Municipales 2020 Ler tour
unite = 1 Salle des Mariages

 partidpation

11:00:00

LLIE Retour






_images/form_saisie_resultats.png
dlection | candidat(s) ‘ unité(s) ‘ participation(s)

centaine(s)

animation(s)

plan(s)

application # élection # election_unite % 9 2

LLIE Retour

envoyer a laffichage
envoyer & la page web

{8 etecton
o B
etction = Municpales 2020 ter tour
unite = 1 Salle des Mariages

{ & pubiication |

Résultats |

inserit 6o
emargement s
procuration o
votant G
blanc

nul [
exprime 2o
David 6. pst
Jean Michel B. 78

LLIE Retour






_images/form_saisie_centaine.png
dlection | candidat(s) ‘ umté(s)‘ participation(s) | centaine(s) | animation(s)

plan(s)

application # élection # election_unite % 9 2

Ay retour

application # élection # election_unite % 16 3

Modifier JSX0g

(D tlection]
PR 16
election * Municipales 2020 1er tour 1ére centaine
unte 1 Salledes Mariages
publcaton |

envoyer a laffichage
envoyer & la page web

oo

{ 8 reésutats |

inscrit 760
votant. [too
blanc I
nul o
exprime oo
David G. [br
Jean Michel B. 73

LLIE Retour






_images/form_saisie_participation.png
élection | candidat(s) | unité(s) | participation(s) | centaine(s)

animation(s)

plan(s)

application # élection # participation_election % 4 2

Modifier JSX0g

' 4
election * Municipales 2020 Ler tour

tranche * 00
1 alle des Mariages [146

25alle desfetes 1 [158

3 Ecole A [po3.

4 Salle des fétes 2 [0

5 Gymnase [ra1

6 Ecole B [ra7

COMMUNE 795

LLIE Retour






_images/form_tranche.png
| Administration & Paramétrage # Election % Tranche # 1 08:00:00

| wancne |

LLIE Retour

tranche * 1
ibellé = [08:00:00
ordre [T

LLIE Retour






_images/tab_election.png
étection |

Afcher i renarcne smpe|

id libellé date type
, , Py = s type section [+
au =] workflow
s

Utilisation e * pour zones de saisie: A*D peut correspondre & ABCD'. Par defaut * est ajouté au debut et 4 la fin des recherches.

Q, Recherche | Vider le formulaire

1-1 enregisrement(s)sur 1 &)

4+ id »ubenén baste  binscrit svotant »bianc »nul »votant-nuls-blanc b exprime candidat b worktlow.d

{1 Municipales 2020 tertour  15/03/2020 4777 2432 37 33 2362 4724 Simulation






_images/form_type_election.png
| Administration & Paramétrage # Election # Type D'élection # 1 Cantonales

| type stecton | ciction

Modifier JSX0g

' 1
libellé = [Cantonales
code * [can

prefecture * [N

LLIE Retour






_images/tab_plan.png
| Administration & Paramétrage # Affichage # Plan

=
enregistrement(s) sur 1 Tous #1|Q Recherche
» libellé £ » image_plan 0

+ rpians
1 centre <94a7840c294277137694301851c0de1






_images/tab_lien_unite.png
Application # Lien_unite

| Liens entre tes unités |

1 - 12 enregistrement(s) sur 12 Tous =l[Q Recherche

+ rid » unite enfant » ordre » unite parent

3 78v1 16PBV1

3 8 Bv2 26PBV1

3 98v3 3GPBV2

3 3 EcoleA 3 COMMUNE
3 6 Ecole B 6 COMMUNE
3 10 GPBV 1 4 mairie

3 11 GPBV2 5 mairie

3 5 Gymnase 5 COMMUNE
3 12 mairie 6 region

3 2 Salle des fetes 1 2 COMMUNE
3 4 Salle des fétes 2 4 COMMUNE
3 1 Salle des Mariages 1 COMMUNE






_images/tab_tranche.png
Administration & Paramétrage # Election % Tranche

(e |

5 enregistrement(s) sur 15

+ > tranches

6@ N w s w N e

10
1
12
13
14
15

» libellé

08
09:
10:
113
12:
131
141
151
161
174
181
193
20:
211
22:

00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:
00:

00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

I

Q Recherche

» ordre ©

@ N w s w N e

10
1
12
13
14
15






_images/tab_plan_unite.png
Administration & Paramétrage # Affichage % Plan_unite

["pin- e |

enregistrement(s) sur 6

+ »plan_unite s

o v s w N e

» plan &
centre
centre
centre
centre
centre

centre

» unite ©
1 Salle des Mariages
2 Salle des fetes 1

3 Ecole A

4 Salle des fétes 2

5 Gymnase

6 Ecole B

| I TR

Q Recherche

» position_x £

50
300
500
400

200

» position_y £

50
300
200
100

50






_images/tab_canton.png
| Administration & Paramétrage % Découpage Administratif % Canton

[ cnton |

enregistrement(s) sur 1

4 »cantons

> libellé &

1 Exemple

» code &
1324

| I T

Q Recherche

» prefecture &






_images/tab_candidat.png
Administration & Paramétrage # Election % Candidat

[ cnaiam |
enregistrement(s) sur 6 [ s [~]|Q recherche
+ » candidat » libellé £ » libelle_liste £
2 5 Cyril JUGLARET Les Républicains - UDI

1 David G.

4 Hervé SCHIAVETTI
2 Jean Michel B.

6 nouveau
3 Plerre CHENEL

Clest pas si mal
Pour Arles
Liste 2
candidat

Arles bleu marine






_images/tab_circonscription.png
| Administration & Paramétrage % Découpage Administratif # Circonscription

| arcenserprion |

enregistrement(s) sur 1

4 » circonscription &

> libellé &
11353

» code &
1353

 fous -

Q Recherche

» prefecture &






_images/tab_centaine.png
élection | candidat(s) | unité(s) | participation(s) | centaine(s) | animation(s) | plan(s)

application # élection # centaine # 3 Municipales 2020 ler tour 1ére centaine

A retour

1

Poramétrage centine|

centaine 3
tibellé Municipales 2020 1er tour 1ére centaine
nombre de votant 100

Glection de référence Municipales 2020 1er tour

A retour

® extraction en csv.
17 édition des résultats
7 &dition des résultats par périmétre.

7 résuitats globaux

- @ Résultats - Municipales 2020 1er tour 1ére centaine

Unités Ins Vot Blancs Nuls
1 Salle des Mariages 760 100 1 o
2 Salle des fetes 1 0 100 0 0
3 Ecole A 0 100 0 0
4 Salle des fétes 2 0 100 0 0
5 Gymnase 0 100 0 0
6 Ecole B 0 100 0 0
Total 760 600 1 o

David G.

Jean Michel B.






_images/tab_departement.png
| Administration & Paramétrage # Découpage Administratif % Département

| aepartement |

enregistrement(s) sur 1

+ > departement 0

> libellé &

1 Bouches-du-Rhéne

» code &

 fous -

Q Recherche

» prefecture &

13






_images/tab_commune.png
| Administration & Paramétrage # Découpage Administratif % Commune

| commune |
enregistrement(s) sur 1 Tous _ [v||Q Recherche
» pretecture &

> libellé & » code &

+ » communes
1 Exemple 13110

13110






_images/a_ergonomie_actions_globales.png
openRésultat Version 2.0.0-rcl_| Documentation | Forum | openMairie.org






_images/a_ergonomie_actions_personnelles.png
admin | LIBREVILLE | R Mot de passe |  Déconnexion

Administration & Paramétrage | Tableau de bord





_images/a_deconnexion_action.png
admin | LIBREVILLE | R Mot d !
0 N (15 i azpemes ® Déconnexion
openResultat Administration & Paramétrage | Tableau de bord






_images/a_deconnexion_message_ok.png
© \Votre session est maintenant terminée.






_images/a_ergonomie_exemple_formulaire_modification.png
Administration & Paramétrage % Gestion Des Utilisateurs % Profil % 1 ADMINISTRATEUR

oo | ot aovora | aror | unsmaur

Modifier JSX0g

profix 1
libellé = [ADMINISTRATEUR
hiérarchie [0
éléments disponibles - 0 enregistrement(s)

[Fittrer

S

éléments sélectionnés - 296 enregistrement(s)

[Fittrer

cteur 4]
cteur_ajouter

cteur_consulter

cteur_modifier

xcteur_supprimer

cteur_tab

nimation

nimation_activer

nimation_ajouter

nimation_consulter

nimation_desactiver

nimation_json B

Modifier JSX0g






_images/formulaire_saisie_centaine.png
dlection | candidat(s) ‘ umté(s)‘ participation(s) | centaine(s) | animation(s) | plan(s)

application # élection # election_unite # 23 4

Ay retour

application # élection # election_unite % 305

LLIE Retour

{8 etecton
o 30
election * Municipales 2019 1er tour 1ére centaine
unite =  Salle des Mariages

{ & pubiication |

envoyer a laffichage
envoyer & la page web

[our
Jour

Résultats |
inserit 760
votant [roo
blanc
nul [
Hervé SCHIAVETTT 7
Pierre CHENEL pe

LLIE Retour






_images/formulaire_saisie_participation.png
Glection

candidat(s)

unité(s) | participation(s) | centaine(s)

animation(s)

plan(s)

application # élection # participation_election % 7 4

Modifier JSX0g

'
election *

tranche *

1 Salle des Mariages
2 Salle des fetes 1

3 Ecole A

4 Salle des fétes 2

5 Gymnase

6 Ecole B
COMMUNE

7
Municipales 2019 Ler tour
00

648

LLIE Retour






_images/form_unite.png
Administration & Paramétrage # Election % Unité # 1 Salle Des Mariages

| unite | tien entre tes unités

LLIE Retour

unite = 1
id REU

B e

iibellé * [Sale des Mariages

type » Bursaudevote | [ e—

& adresse

adresse : complément d'adresse

ville
lat 43.677

of
on 4.631

B perimetre|

type voulu [Gholsirtype. unite_conteni v

perimetre C1

& validite

début de validité B

fin de validité =]

8 coue

codeunte s conton ExempE T[]  creonscrpton 353

departement Bouches-du-Rhéne [ |

M|

commune Exemple

LLIE Retour






_images/form_web.png
Administration & Paramétrage # Affichage % Web

wer |

USEIEN Retour

Iibellé *
logo

entéte

url de la collectivite
nom du lien

feuille de style

script.

afficher les centaines

USEIEN Retour

cholsir logol v

[Résuitats électoraux

o






_images/a_connexion_message_erreur.png
© \otre identifiant ou votre mot de passe est incorrect.






_images/icone_lien_multiple.png





_images/a_connexion_message_ok.png
© \Votre session est maintenant ouverte.






_images/liste.png
AFF LISTE M|

RESULTATS GLOB/

Conseil Municipal

Total inserits : 4777 Liste no 1 : Pour Arles

Liste no 2 : Arles bleu marine
Cumul des unités arrivées

Inscrits : 4777 / Votants : 2432 (50 %)
Blancs : 37/ Nuls : 33 / Exprimés : 2362

Candidat / Liste Voix %
@ Pierre CHENEL 924 39,12%
@ Hervé SCHIAVETTI 1438 60,88%

Conseil Communautaire

Liste no 1 : Pour Arles

Liste no 2 : Arles bleu marine






_images/formulaire_saisie_resultats.png
dlection | candidat(s) ‘ umté(s)‘ participation(s) | centaine(s) | animation(s) | plan(s)

application # élection # election_unite # 23 4

Modifier JSX0g

(D tlection]
PR 2
dection * Mnipaies 2019 ter tour
unte 1 Salledes Mariages
publcaton |

envoyer a laffichage
envoyer & la page web

[our
Jour

{ 8 reésutats |

inscrit 60
emargement. 38
procuration o
votant. 38
blanc

nul I
Hervé SCHIAVETTI b5t
Plerre CHENEL i7s

LLIE Retour






_images/a_connexion_formulaire.png
00;}2# sultat

Veuillez Vous Connecter
Identification

Identifiant
Mot de passe

Se connecter

openRésultat Version 2.0.0-rc1





_images/icone_import.png





_images/m_ergonomie_icone_pdf_listing.png





_images/sieges_elu.png
© CONSEILMUNICIPAL

le bonus est de 15 sidges
le reste a repartir est de 14 siéges
le suffrage exprimé est de 2362 voix

le quotient Electoral est égal a : 2362 voix / 14 sieges soit : 168.71
I Liste "Pour Arles" obtient dans la premire répartition 8 siéges.

- Ia Liste "Arles bleu marine” obtient dans la premiére répartition 5 siéges

1l reste  attribuer 1 siége(s)

- Ia Liste "Pour Arles" a comme moyenne si elle obtient 9 sidge(s) : 159.77

- Ia Liste "Arles bleu marine” a comme moyenne si elle obtient 6 siége(s) : 154.00
~> la Liste "Pour Arles” obtient le siége en plus, elle dispose donc de 9 siége(s)
Atribution du bonus,

Ia Liste "Pour Ares” a le bonus de 15 siéges et elle dispose donc de 24 siége(s)

~> la Liste "Pour Arles obtient 24 siége(s) pour 1438 voix

~> la Liste "Arles bleu marine obtient 5 siége(s) pour 924 voix

CONSEILCOMMUNAUTAIRE

le bonus est de 0 siéges
le reste a repartir est de 1 siéges
le suffrage exprimé est de 2362 voix

le quotient Electoral est égal a : 2362 voix / 1 sieges soit : 2,362.00
I Liste "Pour Arles” obtient dans la premire répartition 0 siéges

- Ia Liste "Arles bleu marine” obtient dans la premiére répartition 0 siéges

1l reste  attribuer 1 siége(s)

- Ia Liste "Pour Arles" a comme moyenne si elle obtient 1 siége(s) : 1,438.00

- la Liste "Arles bleu marine” a comme moyenne si elle obtient 1 siége(s) : 924.00
~> la Liste "Pour Arles” obtient le siége en plus, elle dispose donc de 1 siége(s)
Atribution du bonus,

Ia Liste "Pour Aries” a le bonus de 0 siéges et elle dispose donc de 1 siége(s)

~> la Liste "Pour Arles obtlent 1 siége(s) pour 1438 voix

~> la Liste "Arles bleu marine obtient 0 siége(s) pour 924 voix

CONSEILMETROPOLITAIN

Erreur : le nombre de siége a réparti 'est pas renseigné ou nul
Le nombre de siéges 'a pas pu étre calculé !

. Jafres/4/repartition_sieges json envoyé






_images/schema_bd.jpg
type_election

type_election g
libelle.

code
prefecture

ajouter()
modifier()

supprimer()

type_unite Unite lien_unite
type_uite g unite tien_unite
libelie iibelle unie_parent
hierarchie type_unite uniteenfant
bureau_vole ordrie

canton_prefecture souter)
sjouter) circonscription_prefecure modifer()
modifer() adresse 1 Supprimer()
supprimer() adresse 2

cp

vite

gean Tranche

Coordinates

om_validite_debut

om_validite_fin tranche i

type_unite_contenu libelle

perimetre ordre.

code_canion

code_circonscription ajouter()

Code_commune modifer()

code_departement
code_bureau_vote

supprimer()

election candidat election_candidat

election -l candidat election_candidat |-

lioelle lioelle election’

code lielle_long candicat

tour orare

principal ajouter) prefecture

type._election modifer() Creaton_resutat

date Supprimer() age_moyen

perimete siege

Votant_defaut age_moyen_com

creation_unite Siege_com

heure, ouverture

heure fermeture ajouter(

creation_ partcipaton modifer)

Cloture = Supprimer()

verrou election_unite creaton resuttat)

envol_initia

affichage 1 election_unite <

refresh_ T election’

affchage 2 unte

refresh_ 2 inscit

e [yotant election_resultat
modifer) nul

Supprimer() exprime election_resutat
creaion_urites() envol_aft election_unite
creaton_partcipaton) envolweb election_candidat
anstert candidat) resuat
wanstert nscri() ajouter(

vertication parametrage() modifer() sjouter)
editon resutat Supprimer() modifer()
prociamaton resutat() aifichage ) supprimer()
extraction csvQ web()

envol prefecture()
affichage 10
affichage 20

web (

calcul siege()

ajouter()
modifier()
supprimer()

annuler_resultat()

participation_election

participation_unite

participation_unite

participation_election
election
tranche

envoi_aff

envoi_web

election_unite

-

ajouter)
modifier()
‘supprimer()
affichage()

web()
annuler_resultat()

participation_election
votant

ajouter()
modifier()
supprimer()






_images/tab_animation.png
Administration & Paramétrage # Affichage % Animation

==

enregistrement(s) sur 6

+ »animation &

w s o e N oW

» election

» libellé £

Liste municipale

Participation

Résultat

Résultat avec graphique cumulliste gauche
Résultat liste gauche

Résultat sans cumul liste gauche

| I T

Q Recherche

» titre 0

» actif
oui
oui
oui
oui
oui
oui






_images/sieges_elu1.png
© CONSEILMUNICIPAL

le bonus est de 15 sidges
le reste a repartir est de 14 siéges
le suffrage exprimé est de 429 voix

le quotient Electoral est égal & : 429 voix / 14 sieges soit : 30.64

I Liste "Clest pas si mal” obtient dans la premiére répartition 16 siéges

- Ia Liste "Liste 2" obtient dans la premiére répartition 11 siéges

1l reste  attribuer -13 siége(s)

Attribution du bonus.

Ia Liste "Cest pas si mal" a le bonus de 15 siéges et elle dispose donc de 31 siége(s)
~> la Liste "Clest pas si mal obtient 31 siége(s) pour 515 voix

> la Liste "Liste 2 obtient 11 siége(s) pour 365 volx

CONSEILCOMMUNAUTAIRE

le bonus est de 0 siéges
le reste a repartir est de 1 siéges
le suffrage exprimé est de 429 voix

le quotient Electoral est égal & : 429 voix / 1 sieges soft : 429.00

- la Liste "Clest pas si mal” obtient dans la premiére répartition 1 siéges

- la Liste "Liste 2" obtient dans la premiére répartition 0 siéges

1l reste  attribuer 0 siége(s)

Attribution du bonus.

la Liste "Ceest pas si mal" a le bonus de 0 siéges et elle dispose donc de 1 siége(s)
~> la Liste "Clest pas si mal obtient 1 siége(s) pour 515 voix

~> la Liste "Liste 2 obtient 0 siége(s) pour 365 voix

CONSEILMETROPOLITAIN

Erreur : le nombre de siége a réparti 'est pas renseigné ou nul
Le nombre de siéges 'a pas pu étre calculé !

. Jafres/2{repartition_sieges json envoyé






_images/form_type_unite.png
| Administration & Paramétrage # Election # Type D'unité # 1 Bureau De Vote

[ e suntés | enmation | unte

Modifier JSX0g

' 1
Iibellé * [Bureau e vote
hiérarchie = [

bureau de vote

LLIE Retour






_images/m_ergonomie_listing_triangle_horizontal.png





_images/menu_parametrage.png
Administration & Paramétrage % Menu

ELECTION

unité

Paramétrage des unités de saisie
et des périmétres. Une élection
se déroule sur un périmétre
(département, canton,
commune, ...) qui se compose
dunités de saisie (bureau de
Vote, commune,

type d'unité

Paramétrage des types d'unités
permettant de catégoriser et de
hierarchiser les unités de saisie.

candidat
Paramétrage  des  candidats
disponibles  fors de  la

configuration d'une élection.

parti politique
Paramétrage des partis poliiques
disponibles  lors  de  la
configuration d'une élection.

type d'élection
Paramétrage des types d'élection
(Présidentielle, Municipales,
disponibles lors de la création
dune lection.

tranche
Paramétrage  des tranches
horires  de  participation

disponibles lors de la. création
dune élection.

acteur
Paramétrage  des acteurs
disponibles pour a

configurationde des délégations.
Un acteur sert pour la pérennité
de la configuration (pas
dutilisation d'om_utiisateur).

Q | Rechercher

AFFICHAGE

web
Paramétrage du portail web.

plan
Parométrage  des  plans
permettant _ diilustrer Tarrivée

des resultats dans le portall Web.

animation

Paramétrage  des  modéles
danimations pouvant étre utilisés.
comme  bases lors de a
configuration de Iélection.

DECOUPAGE ADMINISTRATIF

canton
Paramétrage  des cantons
(dirconscription  d'élection _des
conseillers  départementaux,
membres au consell

départemental). Rattach & funité
de type bureau de vote, le
paramétrage permet
principalement de rensiegner le
code préfecture pour Texport
sinsi que e libellé pour . les
éditions.

circonscription

Paramétrage des circonseriptions
(circonscription égisiatives
délection: des députés de la
chambre basse du Parlement
frangais, Assemblée nationale).
Rattachée & lunité de type
bureau de vote, le paramétrage
permet principalement de
rensiegner le code préfecture
pour Fexport sinsi que le libellé
pour les adiions.

commune
Paramétrage des communes.
Rattachée & Iunité de type

bureau de vote, le paramétrage
permet principalement de
rensiegner le code préfecture
pour Fexport sinsi que le libellé
pour les adiions.

département
Paramétrage des départements.
Rattaché & lunité de type bureau
de vote, le paramétrage permet
principalement de rensiegner le
code  préfecture pour Texport
sinsi que e libellé pour les
éditions.

EDITIONS

atat
Composition des états.

lettre type
Composition des lettres types.

fogo
Paramétrage  des  logos
disponibles  depuis I'dcran de

composition des lettres types.

sous état
Parométrage  des tableaux
(appelés sous-états) disponibles &
Vinsertion  depuis écran  de
composition des lettres types.

requéte
Paramétrage des configurations
de champs de fusion disponibles
depuis Iécran de composition des.
lettres types.

GENERAL
collectivité
Paramétrage des collectivités.

paramétre
Divers paramétres de lapplication

champs de fusion généraux
disponibles pour es éditions paf,
activation/désactivation de
modules complémentaires,
paramétrages fonctionnels,

GESTION DES UTILISATEURS

profil

Paramétrage  des
utiisateurs.

profils

droit

Matrice des permissions affectées
a chaque proil.

utilisateur
Paramétrage  des
autorisés & s
Iapplication.

utiisateurs
connecter &

TABLEAUX DE BORD

widget

Paramétrage  des  blocs
dinformations affichables sur e
tableau de bord.

composition

Composition
bord par profil.

des tableaux de

s16

étendue

Paramétrage  des  étendues
sélectionnables depuis une carte.

carte
Paramétrage des cartes.

flux

Parométrage  des  flux
sélectionnables depuis une carte.

OPTIONS AVANCEES

import
Ce module permet Fintégration
de données dans_lappiication
depuis des fichiers CSV.

générateur

Ce module permet la génération
@ééments & partir du modéle de
données.






_images/m_ergonomie_listing_triangle_bas.png





_images/m_ergonomie_listing_triangle_haut.png





_images/parametrage_perimetre.png
| unite | tien entre tes unités

Modifier JSX0g

unite = 7
id REU

B e

Iibellé * [COMMUNE

type * Commune - ordre * [7

B caresse)

adresse : complément d'adresse :

ol vite
on 4.631 ot 43.677

B perimetre|

perimetre

type voulu _Bureau de vote -

& validite

début de validité B

fin de validité =]

B ose)

code unite

canton _Exemple

dirconseription |13-53

[v|  commune Exemple  [v|  departement Bouches-du-Rhénel~

LLIE Retour






_images/parametrage_plan.png
[oin | pin_stecin | pan unee

LLIE Retour

plan * 1

Iibellé * entre

image plan * [plan_centre.gir BEIF
img_unite_arrivee * | mg_unite_arrivee. BEIF
img_unite_non_arrivee * fmg_unite_non_arrivee.git | * | X
par_defaut

largeur des icones

LLIE Retour






_images/parametrage_candidat.png
candidat | élection candidat

LLIE Retour

candidat * 3
ibellé = [Pierre CHENEL
Liste [Aries bleu marine

LLIE Retour






_images/parametrage_lien.png
unte | Lien entre tes unités |

administration & paramétrage % élection = lien entre unités

USEIEN Retour

perimetre *  COMMUNE

unité contenue *

USEIEN Retour






_images/widget_3.png
Chox de félscton






_static/ajax-loader.gif





_images/widget_4.png
Carte des unités -

Accéder au lien





_static/comment-bright.png





_static/comment.png





_static/comment-close.png





_images/web.png
Résultat Electoraux Libreville

Municipales 2020 1er tour (15/03/2020)

© Participation ol Résultats

Par unité

ollectivité

Inscrits
Abstentions
Votants
Blancs.
Nuls.

Exprimés

Candidats / Listes
DAVID G. C'EST PAS SI MAL
JEAN MICHEL B. LISTE 2

Généré avec openRésultat.

Q centre

Nombre

0 unité arrivé sur 6

760
322
438

429

% Inscrits

Voix

4237
57.63
1,05
013

56,45

251
178

% Votants
1,83
0,23
97,95

% Exprimés
58,51
4149

‘A’op@nﬁ%@'suhof

Portail Libreville





_images/uml_cas_utilisation.png
saisie des

résultats

affiche les
résultats

bureau centralisateurr

envoi les résultats sur le web.

envoi les résultats 3 la prefecture





_images/widget_2.png
Animations

Municipales 2020 1er tour - liste
Municipales 2020 Ler tour -
res_cumul_lg

Municipales 2020 Ler tour - res_ig
Municipales 2020 Ler tour -
res_sans_cumul_ig

Municipales 2020 Ler tour - resultat
Municipales 2020 ler tour - Test
Participation






_images/widget_1.png
Municipales 2020 1er tour

15/03/2020






_images/m_ergonomie_listing_global.png
[Famator » o] titre

o
@

= 305 1 I s I s O s s s

recherche

-onglet pagination

saoto  triJwerdB] champ gligible a la recherche Profts

 ajouter 1 ediion

2 gen
consulter s mport

5 menu_parametrage
6 om_collecivite

7 om_colletvite_sjouter

8 om_collecivite_consuiter
9 om_collecvite_moifer
10 om_colleciivite_supprimer
11 om_collectvite_tab

12 om_dashboard

13 om_dashboard_sjouter
14 om_dashboard_consuiter
15 om_dashboard_moifer

ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR

“ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR
ADMINISTRATEUR






_images/m_ergonomie_listing_pagination.png
Plage denregistrements
en cours de consultation

Nombre total
denregistrements

Nombre total
de pages

1

'

ER

L: 4660 emregistrement(s) sur 486 © Page

A

Choix de la
page ou aller

A

Page
précédente

Page
suivante

Page en
cours






_images/portlet_animation.png
2 moditier
3¢ supprimer
# garder comme modele

® animation





_images/portlet_election_archivee.png
& retour a Iétape *finalisation*
» importer les inscrits

» extraction en csv

» Envol a la prefecture

7 proclamation des résultats

7 proclamation des résultat par bureau

7 proclamation des résultats répartition des siéges
7 proclamation des résultats par périmétre

7 edition de Ia participation

17 édition des résultats

7 &dition des résultats par périmétre.

7 préfecture

7 résuitats globaux





_images/participation_web.png
Heure Votants % Inscrits
09:00:00 795 16,64
10:00:00 736 15,41

11:00:00 901 18,86





_images/plan_web.png
&

el
g S EE
s M N
3 R %
Z

# Collectivite





_images/portlet_participation.png
i la participation

® envoyer

rtm
3 supprimer de ranimation
# envoyer au portail web

R e





_images/portlet_finalisation.png
2 moditier
retnu

 aller & 'étape *archivage*

‘étape *saisie*

» importer les inscrits
» extraction en csv

» Envol a la prefecture

hrnEarcTn

7 proclamation des résultats

7 proclamation des résultat par bureau

7 proclamation des résultats répartition des siéges
7 proclamation des résultats par périmétre

7 edition de Ia participation

17 édition des résultats

7 &dition des résultats par périmétre.

7 préfecture

7 résuitats globaux





_images/portlet_parametrage.png
# modifier

3¢ supprimer

“tape *simuation®
% resct clecion
® importer les inscrits

o vertication paramtrage





_images/tb_archivage.png
8 Résuttats - Municipales 2020 Ler tour

Unités

1 Salle des Mariages
2 Salle des fetes 1

3 Ecole A

4 Salle des fétes 2

5 Gymnase

6 Ecole B

Total

Ins

760
0
o019

1679

Vot
438

a71

209

Em

438

a71

209

Proc

Blancs

12

20

Nuls

Exp
420

420

David G.

251

264

515

Jean Michel B.

178

187

365






_images/tableau_saisie_centaine.png
8 Résultats - Municipales 2019 1er tour 1ére centaine

Unités

1 Salle des Mariages
2 Salle des fetes 1

3 Ecole A

4 Salle des fétes 2

5 Gymnase

6 Ecole B

Total

Ins

760

760

Vot
100
100
100
100
100
100
600

Blancs

Nuls

Exp

Hervé SCHIAVETTI

Plerre CHENEL






_images/tb_parametrage.png
® Paramétrage

Candidats
Unites

Participation
Centaines
Animations
Plans

Total

2 candidat(s)
7 unite(s)

3 tranche(s) horaire
1 centaines

1 animation(s)

1 plan(s)

Détail
David G. Ceest pas si mal
Jean Michel B, Liste 2

Bureau de vote : 6
Commune : 1

horaire 18 h - 11 h
Municipales 2020 Ler tour 1ére centaine
liste

centre






_images/tb_finalisation.png
8 Résuttats - Municipales 2020 Ler tour

Unités

1 Salle des Mariages
2 Salle des fetes 1

3 Ecole A

4 Salle des fétes 2

5 Gymnase

6 Ecole B

Total

Ins

760
0
o019

1679

Vot
438

a71

209

Em

438

a71

209

Proc

Blancs

12

20

Nuls

Exp
420

420

David G.

251

264

515

Jean Michel B.

178

187

365






_images/tb_simulation.png
8 Résultats

Unités

1 Salle des Mariages
2 Salle des fetes 1

3 Ecole A

4 Salle des fétes 2

5 Gymnase

6 Ecole B
COMMUNE

Inscrit

Emargement

Procuration

Votant

Blanc

Exprime
o

saisie

A Web

@ particpation

Horalres
09:00:00
10:00:00
112

:00

Votants.

@@EQ@






_images/tb_saisie.png
@ saisie

Unités saisie

1 Salle des Mariages

<

2 Salle des fetes 1

3 Ecole A
4 Salle des fétes 2

PORADPC

5 Gymnase
6 Ecole B

COMMUNE

Horalres salsie
09:00:00 v
10:00:00 )
11:00:00 o

UL -
3% §

ARAARAC

REeAeQAEC

ee
AB<






_images/tab_type_unite.png
Administration & Paramétrage # Election % Type D'unité

‘ Type dunités ‘

5 enregistrement(s) sur 15 Tous #1|Q Recherche

+ v » libellé £ » hiérarchie © » bureau de vote ?

] 1 Bureau de vote 1 oui
2 Groupe de bureau 2
] 3 Mairie 3
4 Groupe de Mairie 4
] 5 Arrondissement 5
6 Circonscription 6
] 7 Commune 7
8 Groupe de Commune 8
] 9 Canton °
10 Groupe de Canton 10
] 11 Departement 1
12 Groupe de Departement 12
] 13 Region 13
14 Groupe de Region 14

2 15 Election 15






_images/tab_type_election.png
Administration & Paramétrage # Election % Type D'élection

‘ Type d'élection ‘
enregistrement(s) sur 9 [ E—— l[o recherche
+ i » type d'élection » code » code préfecture
2 1 Cantonales N o~
2 Departementale oep op
\ 3 Europeenes EUR B
4 Legisitives Les s
\ 9 Metropoltaines Mep e
5 Municpales MUN N
\ 6 Presidentielles PRE R
7 Referendum REF RF
\ 8 Regionales REG Re2






_images/tab_web.png
| Administration & Paramétrage # Affichage % Web

=

enregistrement(s) sur 2

Tous =]|Q Recherche

4 rwebo  »lbenésn » logo £ > entéte 0 » url_collectivite £ » libelle_url £ » display_simulation » actir
] 1 Défaut Non Non
2 documentation  openresultat  Résuiltat Electoraux Librevile url_exemple Portal Libreville Non oui






_images/tab_unite.png
Administration & Paramétrage # Election % Unité

unite

Q Recherche

4 enregistrement(s) sur 14 | AMICher 1es elements expirés [ ——]

4BF »1d > codeunité » libellé 0 » type Vordren b canton o ) circonscription © > adrasse1 »adressa2 bcpS bvilleS b périmétre
___ Beemple 32024 1353 1z spsa] [ Ga

I:I-________--_
I:I-________--_
5 Gymnase Sureau de vore 5 xemple (1324)24]  13-53 (13-59)53]
I:I-________--_
T I I = =S I (i Cr— N I T

@ | 2 2 Salle desfetes1  Bureau de vote 2 Exemple (13-24)[24]  13-53 (13-53)[53]
S 4 salle desfétes 2 Bureau de vote 4 Exemple (13-24)[24] 13-53 (13-53)[53]
Q1 1 Salle des Mariages Bureau de vote 1 Exemple (13-24)[24]  13-53 (13-53)[53]






_images/tableau_de_bord.png
dmin

~ Application

Tableau De Bord

Election
Détail Des Résultats
Détail Des Participations

» Export

[ Tableau De Bora

|Elections

Animations

Carte des unités

Municipales 2020 1er tour
15/03/2020

Municipales 2020 1er tour - liste
Municipales 2020 Ler tour - res_cumul_Ig
Municipales 2020 Ler tour - res_ig

Municipales 2020 Ler tour - res_sans_cumul_Ig
Municipales 2020 Ler tour - resultat
Municipales 2020 Ler tour - Test Participation

Portail Web

Chox de félscton

Accéder au lien






_images/parametrage_unite.png
| unite | tien entre tes unités

Modifier JSX0g

unite = 1
id REU

B e

iibellé * [Sale des Mariages type * Bureau de vote - ordre * [T

B caresse)

agresse: [ complément dadresse : ol vite

~ lon 4.631 lat 43.677

B perimetre|

perimetre 1 type voulu Choisrtype_unite_conten™

B vatare]

début de validité. B fin de validité. B

B ose)

codeuntes [T canton Exemple ||  crconscription 1353 | commune Exempie

departement Bouches-du-Rhéne

LLIE Retour






_images/participation.png
AFF PARTICIPATION

Participation globale 6 Ecole B
¥ 1 SALLE DES MARIAGES

Inscrits : 4777 Inscrits : 680
2 SALLE DES FETES 1
Heure Votants % Heure Votants % RO
09:00:00 393 823%  09:00:00 20 2,04%
>4 SALLE DES FETES 2
10:00:00 708 1482%  10:00:00 47 6.01%
11:00:00 901 1886%  11:00:00 103 15,159 | 2 CYMNASE

3 6ECOLEB





_images/parametrage_plan_unite.png
plan_unite

LLIE Retour

plan_unite * 1

& Lien

plan * _centre

unite » 1 Sale des Mariages'>

 Affchage icénes

unités arrivées

unités non arrivées

& Positionnement

x50

M50 L3

largeur des icones B0

LLIE Retour






